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Regulamento aprovado pela Diregdo da Federacao Portuguesa de Futebol, na sua reuniéo ordinaria de 20 de dezembro de 2022, de
acordo com o disposto no artigo 10.° e nas alineas a) e ¢] do nimero 2 do artigo 41.°, do Decreto-Lei n.° 248-B/2008, de 31 de
dezembro, na redacao que |he foi conferida pelo Decreto-Lei n.° 93/2014, de 23 de junho, e artigos 51, namero 2, alineas a) e b) e 53°

dos Estatutos da FPF, com as alteracdes, aprovadas pelo Comité de Emergéncia da Federacdo Portuguesa de Futebol na sua reunido
de dia 27 de fevereiro de 2026.

0 presente Regulamento foi sujeito a consulta publica.
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CAPITULO I - DISPOSIGOES GERAIS

ARTIGO 1° NORMA HABILITANTE
0 presente Regulamento é adotado ao abrigo do disposto no artigo 10.° e nas alineas a) e c) do numero 2 do artigo 41.° do Regime

Juridico das Federagies Desportivas, aprovado pelo Decreto-Lei n.° 248-B/2008, de 31 de dezembro, alterado pelo Decreto-Lei n.°
93/2014, de 23 de junho.

ARTIGO 2° OBJETO
1. Opresente Regulamento rege a organizacdo das Tagas Nacionais de Formacé&o de Futebol de Praia, ou seja, Tagas Nacionais

dos escalties de formagcéao de futehol praia masculino, feminino e misto.

2. Qualquer referéncia no presente Regulamento a Taga, Prova, ou Competicéo, é tida como feita a competicéo elencada no
namero anterior.

ARTIGO 3° AMBITO OBJETIVO DE APLICAGAOD
1. Apresente Competicdo tem a denominacao oficial que consta no nimero 1 do artigo 2.°, podendo ser alterada, no todo ou

em parte, no Ambito de acordos de patrocinio celebrados pela FPF.

2. Qualquer alteracdo a denominacdo da Competicao referida no nimero anterior é divulgada pela FPF através de Comunicado
Oficial.

3. AFPF, as ADR e os Clubes participantes nas presentes Competicdo devem utilizar a denominac&o oficial das Competicéo

em todas as comunicages por si emitidas, independentemente do suporte ou formato utilizado.
4. Em casos devidamente justificados, a FPF pode dispensar as ADR e aos Clubes da obrigagéo referida no nimero anterior.

5. AsADRe os Clubes encontram-se obrigados a colaborar com a FPF no &mbito das obrigag8es decorrentes dos contratos de

patrocinio celebrados por esta relativamente as Competigéo.

ARTIGO 4° EPOCA DESPORTIVA
A Taca Nacional de Formag&o de Futebol de Praia realiza-se no periodo de uma época desportiva especifica, tal como determinado

pela FPF através de Comunicado Oficial.

ARTIGO 5° DISPOSICOES PREVIAS
1. Todas as referéncias a Clubes constantes do presente Regulamento abrangem igualmente as sociedades desportivas,

exceto se do seu texto resultar expressamente o contrario.

2. Asreferéncias a Federagéo Portuguesa de Futebol (FPF) constantes do presente Regulamento e que ndo indiguem o 6rgéo
competente para o respetivo efeito sdo consideradas como referentes ao 6rgdo materialmente competente em fungédo dos

Estatutos e da legislagdo aplicavel.
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ARTIGO 6° PRINCIPIOS E DEVERES DE PARTICIPAGAD NA PROVA

L

2.

A Taca é realizada em observancia dos principios da integridade, lealdade, transparéncia, ética, defesa do espirito

desportivo e verdade desportiva.

Todos os participantes tém o dever de:

a)
b)

c)

d)

e)

f)

zelar pelo nome e reputacdo da Taga;
colaborar de forma a promover a transparéncia e proteger a integridade e a credibilidade da Taga;

prevenir comportamentos antidesportivos, designadamente a corrupgdo, a combinacdo de incidéncias ou

resultados desportivos, a violéncia, a dopagem, o racismo, a xenofobia ou qualquer outra forma de discriminagéo;
cumprir os deveres de contratagdo assumidos, em particular com jogadores e treinadores;

impedir e denunciar o exercicio de poderes de direcdo, geréncia ou administragéo pela mesma pessoa em mais do

gue um Clube;

impedir e denunciar influéncia ou controlo, direto ou indireto, pela mesma pessoa em mais do que um Clube nesta

Competicéao.

Nenhuma pessoa pode ser, direta ou indiretamente, dirigente de mais do que um Clube, salvo tratando-se de sociedade

desportiva e respetivo clube fundador.

Para efeitos do disposto no nimero anterior, considera-se dirigente aquele que exerca poderes de gestdo, incluindo

designadamente o membro de direcdo, geréncia ou administracéo, e aquele que, por si ou por interposta pessoa, pratique

atos proprios dagueles.

Nenhuma pessoa pode deter o controlo, direto ou indireto, de mais do que um Clube nesta prova.

A FPF pode realizar agdes de verificagdo da observancia dos deveres enunciados, cumprindo a todos os intervenientes

facultar as informac@es que lhes forem solicitadas, enviar os documentos comprovativos requeridos e praticar os atos que

Ihe forem determinadaos para salvaguarda dos principios identificados no presente artigo.

ARTIGO 7° PLATAFORMA DA TRANSPARENCIA

L

A relacgo dos titulares e dos usufrutuarios, individuais ou coletivos, por conta prépria ou por conta de outrem, de

participacdes qualificadas no capital social de sociedade desportiva é de comunicacéo obrigatoria a FPF.

Para os efeitos do disposto no presente regulamento, considera-se participagdo qualificada a detencao,

independentemente do titulo, isolada ou conjuntamente, de pelo menos 10 % do capital social ou dos direitos de voto.

A comunicacéo referida no n.? 1 deve ser feita pela sociedade desportiva, na Plataforma da Transparéncia da FPF, dela

devendo constar, designadamente:
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a] Aidentificacéo e discriminagio das percentagens de participacéo e dos direitos de voto detidos por cada titular e

usufrutuario;

b] A identificagdo e discriminagdo de toda a cadeia de entidades a quem a participagio deva ser imputada,

independentemente da sua eventual sujeicdo a lei estrangeira;

c) Aindicacio de eventuais participagdes, diretas ou indiretas, daqueles titulares e usufrutuarios noutra sociedade

desportiva ou a pratica de ato de gestdo em mais do que um Clube, direta ou indiretamente.

d] Os dados de identificagdo dos membros dos 6rgéos da diregéo, geréncia ou administragéo e das pessoas que

exercam, ainda que somente de facto, fungdes de direcéo, geréncia ou administracéo;

e] Adetencéo de participacgéo social, exercicio de cargo de diregéo, geréncia ou administragéo ou a pratica de atos de
gestdo noutro Clube por parente em linha reta ou colateral até ao segundo grau ou pessoa gque viva em comunh&o

de mesa e habitagdo com qualquer uma das pessoas a que se referem as alineas anteriores.
f]  Residéncia em territario nacional dos membros executivos do 6rgéo de gestao;
g) Qualguer ligacéo a operador de apostas desportivas.

4. Ainformacéo referida no nimero anterior deve ser comunicada no prazo conferido para o efeito através de Comunicado

Oficial e atualizada no prazo de quatro dias Gteis contado da ocorréncia de um dos seguintes factos constitutivos:

a) Aguisico ou ultrapassagem, por um titular ou usufrutuario, do limiar de 10 % do capital social ou dos direitos de

voto;

b]  Redugéo, por um titular ou usufrutuario, da sua participagdo ou detencéo de direitos de voto para uma percentagem

inferior & referida na alinea anterior.

b. Para efeitos do disposto neste artigo, é considerado usufrutuario o investidor, o promitente comprador ou outro que

detenha poderes de uso, fruicdo ou administragéo de participacdo social de sociedade desportiva.
6. Com ainformacdo devem ser juntos documentas publicos comprovativos da informagao prestada.
7. Toda a informagdo comunicada nos termos dos numeros anteriores é publicada no site da FPF, em cumprimento da

legislacéo aplicavel.

ARTIGO 8° ORGANIZADOR E PROMOTOR
1. Aprova é organizada pela FPF, sendo esta titular de todos os direitos inerentes a Competicéo, sem prejuizo dagueles que

neste Regulamento expressamente se consagrem como sendo detidos pelas ADR e pelos Clubes.

2. Cada jogo da Taca é promovido, conforme o formato e nos termos definidos no presente regulamento, pela FPF, ADR ou
Clubes, com a salvaguarda das disposictes relativas aos jogos realizados em estadio neutro, bem como das disposigées

de organizacao financeira dos jogos.

3. Asfases finais sao organizadas pela FPF, sendo que as restantes fases poderéo ser organizadas pelas ADR e/ou Clubes.
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4. Sem prejuizo de outras disposicdes regulamentares, sdo competéncias de organizacéo dos promotores:
a) Organizagdo logistica das fases da prova;
b] Planeamento e angariagéo de todos os recursos da prova;
c) Montagem dos recintos desportivos;
d] Escolha dos locais de realizagéo das fases da prova;
e) Elaboracéo do calendario competitivo das fases da prova quando aplicavel;
f]  Promogao e divulgacéo das fases da prova;

g) Promocéo e implementagéo de servigos de comunicagdo relativamente a organizagéo, aos agentes desportivos e

parceiros;
h) Indicacdo de um campo para a realizag&o dos jogos;

i) Garantir a presenca de médico ou enfermeiro ou fisioterapeuta ou elemento inscrito na ficha técnica que néo os

jogadores com formagao em Suporte Basico de Vida e Desfibrilhagao Automatica Externa e respetivo equipamentao.
j) Garantir que as instalagGes para o controlo antidopagem rednem as condigdes previstas na Lei.

5. Independentemente do promotor designado para qualquer jogo da Competicéo, a disciplina e a arbitragem sdo da

responsabilidade da FPF.

ARTIGO 9° FORMATO DA PROVA

0 formato da Competicao sera definido e previsto em Comunicado Oficial, e 0 mesmo faz parte integrante do presente regulamento.

ARTIGO 10° CRITERIO DE LOCALIZAGAO GEOGRAFICA
1. Sempre que os clubes sejam distribuidos de acordo com a sua localizagdo geografica, essa distribuicdo é executada com
congregacao dos clubes, feita por aplicagao informatica que, considerando as coordenadas das sedes de cada participante,
determinando com exatiddo maxima o conjunto de clubes com localizagéo geografica, de norte para sul, mais proxima a

agregar.

2. Sem prejuizo no disposto no formato da prova, se existirem clubes nesta competicdo de ambas as regides auténomas, os
clubes da Regido Auténoma dos Acores ficam nas séries mais proximas do aeroporto de Lisboa, e os clubes da Regiéo
Auténoma da Madeira ficam nas séries mais préximas do aeroporto do Porto. Se somente existir clubes de uma so regido

Auténoma, os mesmos ficam nas séries mais proximas do aeroporto de Lisboa.

ARTIGO 11° QUALIFICACAD

A Taca é disputada pelos representantes distritais ou interdistritais a definir pela FPF.
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ARTIGO 12° CONFIRMACAO DE PARTICIPACAD
1. Os Clubes que tenham obtido desportivamente o direito de competir na Taga devem confirmar a sua participacéo, nos
termos definidos no Comunicado Oficial N.° 1, para a época desportiva seguinte apresentando para o efeito os seguintes

documentos:
a] Declaracao de Participacao;
b] Seguro de responsabilidade civil do recinto;
c¢) Licencas de utilizagdo do recinto;
d] Comprovativo de morada da sede;

e) Provada propriedade do recinto desportivo ou da titularidade de um direito que permita a utilizagéo durante a época

desportiva;
f]  Vistoria do Recinto Desportivo efetuada pela ADR.
2. Nos casos em que os Clubes ndo sejam os promotores dos jogos estéo dispensados de apresentar os documentos das

alineas h), c), e] e f], estando esta obrigatoriedade alocada ao promotor.

ARTIGO 13° INTEGRACAO DE LACUNAS
1. ATagarege-se exclusivamente pelas disposicdes deste Regulamentao, sem prejuizo das normas imperativas emanadas pela
Féderation Internationale de Football Association (FIFA), pela legislagdo aplicavel.

2. Aslacunas existentes no presente Regulamento serdo integradas pela Direcéo da FPF
CAPITULO II - ORGANIZAGAOD TECNICA
ARTIGO 14° DESEMPATES

1. Comvista a determinar a classificagao dos Clubes adota-se a seguinte tabela:
a) Vitoria - 3 pontos;
b) Vitdria apas prolongamento - 2 pontos;
c¢) Vitoria através de pontapés da marca de grande penalidade - 1 ponto;
d) Derrota- 0 pontos.

2. Se no final do tempo regulamentar de cada eliminatoria, disputada a uma méo, o resultado estiver empatado é realizado

um prolongamento de trés minutos, nos termos das Leis de Jogo.

3. Caso as equipas permanegam em situacdo de igualdade apds o prolongamento, procede-se ao desempate através da

marcacao de pontapés da marca de grande penalidade, nos termos das Leis do Jogo, para determinacéo do vencedor.

4. Senofinal do tempo regulamentar do segundo jogo de uma eliminatoaria, disputada a duas méos, os clubes estiverem cada

um com uma vitdria, é apurado o clube que tiver marcado mais golos nas duas méos.
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Se da aplicacéo do critério referido no nimero anterior, a igualdade persistir ou em caso de empate em ambos 0s jogos,

procede-se, no segundo jogo, a um prolongamento de trés minutos, nos termos das Leis do Jogo, para determinacdo do

vencedor.

Caso as equipas permanecam em situacéo de igualdade apds o prolongamento referido no nimero anterior, procede-se ao

desempate através da marcacdo de pontapés da marca de grande penalidade, nos termos das Leis do Jogo, para

determinacéo do vencedor.

Quando existam clubes em situacéo de igualdade pontual na mesma série, o desempate é efetuado de acordo com os

seguintes critérios e ordem de preferéncia:

pt

a)

b)

d)
e)
f)

g)

h)

n)

0)

0 maior nimero de pontos alcangados pelos clubes empatados, nos jogos que realizaram entre si na fase da

competicao;

A maior diferenca entre o nimero de golos marcados e o numero de golos sofridos pelos clubes empatados, nos

jogos que realizaram entre si na fase da competicao;

A maior diferenca entre o nimero de golos marcados e o ndmero de golos sofridos pelos clubes empatados na fase

da competicao;

0 maior nimero de vitérias na fase da competicao;

0 maior nimero de golos marcados na fase da competigéo;
0 menor nimero de golos sofridos na fase da competicéo;

0 maior nimero de pontos alcangados pelos clubes empatados, nos jogos que realizaram entre si em toda a

competicao;

A maior diferenca entre o nimero de golos marcados e o numero de golos sofridos pelos clubes empatados, nos

jogos que realizaram entre si durante toda a competicao;

Amaior diferenca entre o nimero de golos marcados e o nimero de golos sofridos pelos clubes empatados em toda

a competicéo;

0 maior nimero de vitérias em toda a competicao;

0 maior nimero de golos marcados em toda a competicao;

0 menor nimero de golos sofridos em toda a competicao;

0 menor nimero de cartées vermelhos em toda a competicéo;
0 menor nimero de cartées amarelos em toda a competicao.

Menor média de idades de todos os jogadores de cada equipa empatada. Para efeito da aplicacéo deste critério, sdo
considerados os jogadores de cada equipa empatada que participaram em todos 0s jogos da competicdo na época

em questao.
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8. Se apos a aplicacdo sucessiva dos critérios enunciados no nimero anterior, ainda subsistir uma situacdo de igualdade, &

observado o seguinte:

a] Tratando-se de dois clubes em situagéo de igualdade:
i. Um jogo em estadio neutro, designado pela FPF;
ii. Subsistindo aigualdade, & feito um prolongamento de trés minutos, nos termos das Leis de Jogo;
iii. Se ainda subsistir a igualdade, o vencedor é apurado através da marcagdo de pontapés da marca de
grande penalidade, de acordo com as leis do jogo.
b) Tratando-se de mais de dois clubes em situagéo de igualdade:
i. Erealizada uma competicéo, na qual todos os clubes jogam entre si apenas uma vez, em estadio neutro,
designado pela FPF;
ii. Se no final desta competicdo, se mantiver a igualdade, sdo observados os critérios da situagéo de

igualdade pontual na mesma série.

9. Adeterminacao da equipa melhor classificada entre séries ou com diferente nimero de clubes por série na prova é efetuada

pela aplicacéo sucessiva dos seguintes critérios:

a) 0 maior coeficiente de pontos obtidos na fase da competigéo;
b) 0 maior coeficiente entre a diferenca de golos marcados e sofridos na fase competigao;
c) 0 maior coeficiente de vitorias obtidas na fase da competicao;
d] 0 maior coeficiente de golos marcados na fase da competicéo;
e) 0 menor coeficiente de golos sofridos na fase da competigéo;
f] 0 maior coeficiente de pontos obtidos em toda a competicao;
g] 0 maior coeficiente entre a diferenga de golos marcados e sofridos em toda a competigao;
h) 0 maior coeficiente de vitdrias obtidas em toda a competicéo;
i] 0 maior coeficiente de golos marcados em toda a competigao;
j) 0 menor coeficiente de golos sofridos em toda a competigao;
k] 0 menor coeficiente de nimero de cartées vermelhos em toda a competicéo;
] 0 menor coeficiente de namero de cartdes amarelos em toda a competicéo.
10. O coeficiente referido no nimero anterior é obtido, sem arredondamento, dividindo o valor em causa, correspondente a
pontos, diferenca de golos, vitdrias ou golos marcados, pelo nimero de jogos efetuados pelo clube, consoante os casos,

na fase da competicdo ou em toda a competicéo.

ARTIGO 15° CALENDARIO
1. ADirecdo da FPF estabelece as datas das provas oficiais em fungao da calendarizagdo dos jogos internacionais a realizar

durante a época desportiva.

2. 0 calendéario pode ser alterado, mesmo posteriormente a sua publicacéo através de Comunicado Oficial, por motivos de

interesse da prova, da organizacao das Selegfes Nacionais ou em casos de forga maior.
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3. ADirecdo da FPF pode ainda alterar jogos calendarizados quando estes estejam sujeitos a transmissao televisiva, quando
neles intervenha Clube participante na semana imediatamente seguinte numa prova oficial da BSWW ou, se deferir
requerimento apresentado pelo Clube visitado ou por ambos os clubes intervenientes, nos termos do artigo referente a
marcacao e alteracdo de datas e horas de jogo.

4. AFPF pode alterar a calendarizacdo dos jogos dos Clubes, de modo a que um ou varios jogos se realizem antes da jornada
seguinte, se atendendo as circunstancias especificas desses jogos, estes forem do melhor interesse da competicao.

b. Acalendarizacéo da Prova néo é alterada por motivos de realizagdo de jogos internacionais néo oficiais.

6. 0Os Clubes que tenham dois ou mais jogadores convocados para Selegtes Nacionais da respetiva categoria etaria podem
requerer a alteragao dos jogos nos quais esses jogadores ndo possam ser utilizados.

7. Em caso de alteragdo de jogos em virtude da convocagédo de jogadores as Selegtes Nacionais deixa de ser necessario o
acordo expresso do Clube adversario, sendo que a FPF remarcara o jogo para outra data.

8. AFPFinforma os Clubes da nova data e hora do jogo com uma antecedéncia minima de 48 horas relativamente a mesma.

ARTIGO 16° SORTEIOS

Os sorteios da Prova s&o realizados na sede da FPF ou em local designado por esta, podendo ser igualmente transmitidos via

plataforma online a indicar previamente pela FPF, através de Comunicado Oficial.

ARTIGO 17° ORDEM DOS JOGOS

L

2.

A ordem dos jogos é determinada por sorteio realizado pela FPF.

A data, a hora e o local de realizacéo dos jogos da Taca sédo divulgados através de Comunicado Oficial, podendo apenas ser

alterados nos casos especialmente previstos neste Regulamento.

Mediante acordo entre os Clubes é permitida a inversao da ordem dos jogos.

ARTIGO 18° MARCAGAO E ALTERAGAD DE DATAS E HORAS DE JOGOS

L

2.

0 dia e hora dos jogos sdo marcados pela FPF.

0 pedido de alteracéo da data ou da hora de um jogo deve dar entrada na FPF com 15 dias de antecedéncia relativamente a

data calendarizada e deve ser instruido com os seguintes documentaos:

a] Acordo de ambos os Clubes ou comprovativo de pagamento, pelo Clube requerente ao adversario, da indemnizagéo

devida nos termos estabelecidos no Comunicado Oficial n.% 1;

b] Garantia de viagens sempre que um dos Clubes se tenha de deslocar de ou para as Regides Auténomas ou ainda

entre estas;

c¢) 0 ndo cumprimento do prazo estabelecido no nimero anterior implica que haja autorizagéo expressa da FPF e

obriga ao pagamento de uma taxa fixada no Comunicado Oficial N° 1.

pt
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3. Emcaso de alteragéo de jogos em virtude da convocacéo de jogadores as Selegdes Nacionais, deixa de ser necessario o

acordo expresso do Clube adversario, sendo que a FPF remarcara o jogo para outra data.

4. 0 Clube requerente deve obrigatoriamente informar o Clube visitante da mudanca de data ou hora, juntando o respetivo

comprovativo ao pedido de alteracao.

5. Sem prejuizo do disposto nos ndmeros anteriores, a FPF pode sempre alterar a data e a hora de um jogo, por motivos de

transmisséo televisiva.

6. AFPF pode, ainda, autorizar excecionalmente o adiamento de um jogo da primeira para a segunda volta e a antecipacdo da

segunda volta para a primeira volta.

7. Quando o adiamento se verifigue na primeira volta de cada Fase da prova, 0s jogos adiados devem realizar-se nas duas
semanas seguintes a data inicialmente fixada para o jogo, mas sempre antes do inicio da segunda volta, exceto se a FPF

conceder um prazo superior.

8. Quando o adiamento se verifique na segunda volta de cada Fase da prova, os jogos adiados devem realizar-se na semana

seguinte a data inicialmente fixada para o jogo, exceto se a FPF conceder um prazo superior.
9. AFPF pode sempre alterar a data e a hora de um jogo de acordo com o melhor interesse da prova.

10. Qualquer pedido de alteracéo tem de ser sempre validado pela FPF, independentemente de existir acordo entre Clubes.

ARTIGO 19° ALTERAGAD DE RECINTO DESPORTIVO POR INICIATIVA DOS CLUBES
1. Salvonos casos de interdicdo de campo por motivos disciplinares, é facultado ao Clube que comprove a impaossibilidade de
utilizar o seu recinto desportivo ou cujo terreno de jogo néo ofereca condigdes para a realizagdo do jogo, o direito de jogar
no recinto desportivo de outro Clube, situado na area da sua Associagéo Distrital ou na area de outra Associacado Distrital,

nao podendo, neste Gltimo caso, distar mais de 100 quilémetros da primeira, mediante prévia autorizagdo da FPF.

2. 0 pedido de alteragao de recinto desportivo deve dar entrada na FPF com cinco dias Uteis de antecedéncia em relagédo a
data do jogo e ser instruido com parecer favoravel da Associagéo, bem como do envio da respetiva licenca de utilizacao, a
prova da respetiva propriedade ou da titularidade de um direito que permita a utilizacéo, Vistoria e Seguro de

Responsabilidade Civil.

3. Sem prejuizo do disposto no nimero anterior, depois de informagao da FPF que o jogo é televisionado por um operador
indicado pela FPF, o clube néo poderd alterar o recinto desportivo, a ndo ser por motivos excecionais relativos a condigdes

de infraestruturas e de seguranca.

4. 0 n&o cumprimento do prazo estabelecido no nimero 2 depende de autorizagdo expressa da FPF, de parecer da associagdo

distrital ou regional e obriga ao pagamento de uma taxa, fixada no Comunicado Oficial n.? 1.

5. 0 Clube requerente é obrigado a informar o Clube visitante da mudanca de recinto desportivo juntando o respetivo

comprovativo ao pedido de alteracao.
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6. Havendo acordo entre os clubes, nada impede o clube visitado de utilizar o recinto do clube visitante, desde que, se
mantenha a ordem do jogo, sejam cumpridos todos os requisitos regulamentares e que nada afete a logistica e organizacéo

da realizacdo do jogo.

7. Qualquer pedido de alteragdo tem de ser sempre validado pela FPF, independentemente de existir acordo entre Clubes.

ARTIGO 20° SOBREPOSICAOD DE JOGOS NO MESMO RECINTO
1. Sempre que coincidam, no mesmo recinto desportivo, jogos de duas ou mais equipas de um Clube, ou ainda do seu Clube
Satélite, a jogar na qualidade de visitado, sem que tenham sido indicados outros recintos desportivos para a sua realizagéo,

deve o Clube visitado indicar o jogo da Competicdo que sera objeto de alteracao.

2. Em caso de alteragdo de jogo, a data e/ou hora do mesmo, deve ser obtido com acordo da equipa adversaria, salvo

disposicéo em contrério.

3. Qualquer pedido de alteracéo tem de ser sempre validado pela FPF, independentemente de existir acordo entre clubes.

ARTIGO 21° JOGOS COM CAMPOS INTERDITADOS POR MOTIVOS DISCIPLINARES
Os jogos dos Clubes cujos recintos desportivos se encontrem interditados por motivos disciplinares efetuam-se em recintos

desportivos indicados pelos Clubes e aprovados pela FPF, sendo considerados neutros, apds consulta as Associagdes respetivas.

ARTIGO 22° JOGOS NAS REGIGES AUTONOMAS
1. Os clubes cujas equipas tenham que se deslocar de e para as Regities Auténomas, bem como entre ilhas das aludidas
regides, estdo sempre obrigados a comparecer no dia imediatamente anterior ao jogo ou, caso néo seja possivel, no prprio
dia do jogo, desde que fique salvaguardada a sua chegada ao recinto desportivo, pelo menos, 2 horas antes do inicio do

jogo.

2. N&o se encontram obrigados a comparecer a um jogo os Clubes que apesar de terem obtido a garantia a que se refere o
nimero anterior, se encontrem impaossihilitados de efetuarem a deslocagéo, seja por motivas meteorolégicos, seja por

qualquer outra circunstancia cuja responsabilidade ndo Ihes possa ser imputada.

3. 0s Clubes gue ndo consigam obter a garantia de transporte prevista no nimero 1 e aqueles que, tendo-a conseguido, se
vejam nas circunstancias previstas no nimero 2, devem dar conhecimento de tal facto & FPF, ao Clube visitado e a

associacéo de futebol da qual fazem parte, no mais curto espaco de tempo possivel.

4. Verificando-se as situagdes previstas nos nimeros anteriores, 0s Clubes visitantes encontram-se obrigados a apresentar
um documento justificativo junto da FPF, que ateste a impossibilidade declarada de deslocagéo, no prazo de 2 dias Uteis,

contados da data fixada para a realizagéo do jogo.

ARTIGO 23° JOGOS NAD INICIADOS OU NAD CONCLUIDOS

1. Nos jogos ndo iniciados ou ndo concluidos, é aplicavel o seguinte regime:
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a] Quando n&o se puder iniciar ou reiniciar o jogo por qualguer motivo, o Clube visitado deve, com o acordo do Clube
visitante e da Equipa de Arbitragem, efetuar as diligéncias necesséarias para que o jogo se realize noutro recinto

desportivo, desde que:

i. 0 novo recinto desportivo se encontre a uma distancia nunca superior a 20 quilémetros do recinto
desportivo inicialmente previsto;
ii. Que o horario de inicio do jogo ndo ultrapasse o periodo regulamentar;

iii. Se encontrem reunidas as condicoes de seguranca legal e regulamentarmente previstas.

b) Nao sendo possivel a realizagao do jogo nos termos da alinea a) é obrigatdrio que os delegados ao jogo de ambos
os clubes cheguem a acordo para nova data, hora e local, que fique expressa na ficha de jogo, assinada pelos

mesmos. Esta data é posteriormente validada pela FPF.

c) Casoalgum dos Clubes participantes no jogo em causa tenha agendado um jogo das competigdes da BSWW ou de
competicao nacional oficial para a semana seguinte, caso em que sera designada nova data para a realizagéo ou

concluséo do jogo pela FPF.

2. Quando, nos casos previstos na alinea h) do nimero 1, a FPF ndo aceitar a data acordada pelos clubes, pode esta proceder

a marcacéo do jogo.

3. Quando ojogo ndo se iniciar devido a uma das equipas ndo conseguir chegar ao local do jogo, por qualguer motivo que seja,

deve apresentar a devida justificagao a FPF.
4. No caso de jogo n&o iniciado o clube pode apresentar nova ficha técnica.

5. Nos jogos iniciados e interrompidos nos termos deste artigo, o tempo de jogo em falta completa-se com os mesmos
jogadores que constavam da ficha técnica, independentemente de terem sido sancionados disciplinarmente em jogo

ocorrido posteriormente, bem como com 0 mesmo resultado que se verificava no momento da interrupcao.

6. Noscasos de reinicio do jogo quando este tenha sido interrompido, os jogadores apenas podem ser substituidos por motivo
de lesdo, mediante a apresentagdo de documento comprovativo da sua incapacidade junto da FPF pelo médico do respetivo

Clube ou caso o jogador tenha, entretanto, sido cedido ou transferido para outro clube.

7. Nos jogos iniciados e interrompidos nos termos deste artigo, tém acesso ao estadio onde se completara o tempo de jogo,
todos os portadores de hilhete, sendo as despesas a realizar consideradas encargos da organizagéo, designadamente, o

acréscimo de despesas a suportar até ao limite previsto no Comunicado Oficial n® 1.
8. 0Os requisitos de seguranca definidos para o jogo inicial devem manter-se no reinicio do mesmo.
ARTIGO 2u° ATRASO DE INICIO DO JOGO E INTERRUPCOES

1. S&o aplicaveis aos atrasos de inicio de jogo e suas interrupgdes o disposto no presente artigo, sem prejuizo do que se

encontra previsto no Regulamento de Normas e Instrugdes para Arbitros.
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2. Nos casos em que se verificar o atraso de um Clube para iniciar um jogo por causa que néo |he seja imputavel, se a FPF
estiver devidamente informada do sucedido e estiverem reunidas todas as condicdes para a realizacdo do jogo, o arbitro
deve aguardar o tempo que entender razoavel de acordo com as circunstancias em causa e atendendo ao interesse de

realizacdo do jogo.

3. Emaqualquer outro caso ou ainda quando houver uma interrupcado do jogo devido a um caso de forga maior, o arbitro aguarda

30 minutos.

4. Quando o jogo ndo tenha ficado concluido, observa-se o que consta do artigo anterior.

ARTIGO 25° JOGO ANULADO E MANDADO REPETIR POR MOTIVO DE PROTESTO
1. Osjogos anulados e mandados repetir por motivo de protesto julgado procedente, sao disputados nos recintos desportivos
indicados no inico da época pelo clube visitante, salvo se o recinto desportivo ndo cumprir os requisitos regulamentares a

data da realizagdo do jogo e néo for possivel regulariza-lo em tempo oportuno.

2. \Verificando-se o disposto na parte final do ndmero anterior, a FPF indicard um estadio para a realizagdo do jogo,

considerando-se este neutro.

3. Avrepeticdo de jogo implica a elaboragao de nova ficha técnica, podendo dela constar os jogadores inscritos pelo clube a

data da realizagdo do jogo de repeticéo.

ARTIGO 26° COMPETENCIA PARA JULGAMENTO DOS PROTESTOS
Os protestos dos jogos da Taga s&o julgados pelo Conselho de Justica da FPF, nos termos da competéncia que lhe é conferida pelos
Estatutos da FPF.

ARTIGO 27° PROCEDIMENTO DOS PROTESTOS

1. Adeclaracéo de protesto deve ser enviada para competicies@fpf.pt até 24 horas apos o termos do jogo protestado.

2. Aconfirmacao do protesto é dirigida ao Conselho de Justica da FPF, devendo os fundamentos e a sua tramitagéo respeitar

o que se encontra definido no Regimento desse 6rgéo.

3. Os protestos dos jogos apenas podem ser interpostos pelos Clubes neles intervenientes.
CAPITULO III - INSTALACOES DEPORTIVAS

ARTIGO 28° REQUISITOS DOS RECINTOS DESPORTIVOS
1. Os jogos sdo obrigatoriamente disputados num terreno de jogo de areia, ndo podendo, em caso algum, ser inferior a 35

metros e superior a 37 metros de comprimento e ser inferior a 26 metros e superior a 28 metros de largura.

2. No terreno de jogo, as linhas laterais, bem como, as linhas de baliza, devem estar a distancia de 1,5 metros da érea

destinada ao publico.
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0 recinto desportivo devera reunir todas as condigdes impostas pela FPF a ADR e Clubes no caderno de encargos de cada

competicao.

Para efeitos do presente Regulamento, designam-se por recintos desportivos os recintos que integram um terreno
desportivo de areia, envolvido por construcdes anexas, destinadas aos praticantes desportivos e técnicos, particularmente
vocacionados para a realizacdo de competictes de Futebol de Praia, independentemente de poderem albergar uma

competicao de outra modalidade ou espetaculos de outra natureza.

Os recintos desportivos indicados pelos Clubes devem demaonstrar-se adequados ao uso previsto e ao qual se destina, com
vista a proporcionar as melhores condiges de seguranca, de funcionalidade e de conforto na utilizagao, a limitar o risco

de acidentes e a facilitar a evacuacéo dos ocupantes e a intervengéo dos meios de socorra.

Os Clubes, no inicio da época, devem fazer prova da propriedade do recinto desportivo ou da titularidade de um direito que

permita a utilizaco durante a época desportiva.

Aentidade responsavel pelo recinto desportivo deve possuir a licenga de utilizagdo do recinto desportivo e tem de celebrar,
obrigatoriamente, um seguro de responsabilidade civil por danos causados aos utilizadores em virtude de deficiente

instalagdo e manutencéao do espaco de jogo, respetivo equipamento e superficies de impacto.

As disposiges do presente regulamento ndo dispensam o cumprimento de outras normas legais e regulamentares gerais,

aplicaveis aos espacos desportivos e aos recintos de espetaculos publicos.

Os jogos da Taca sdo realizados nos recintos desportivos indicados pela FPF, ADR ou Clubes, consoante o caso, e que

obedecam as condigdes fixadas por lei e no presente Regulamento.

As zonas para os espectadores devem estar separadas da superficie de jogo, por meio de guarda-corpos, solidamente
fixados e resistentes a impactes, constituidos por materiais ndo combustiveis e construidos de modo a néo obstruir a
visibilidade, nos termos da legislag&o referida no n®1 e ainda das normas legais sobre as condigdes técnicas e de segurancga
dos recintos desportivos, sem prejuizo das condices de seguranca previstas em regulamento da FPF para jogos

considerados de risco elevado.

Os dispositivos previstos no nimero anterior devem dispor de vaos de passagem para o terreno de jogo, a utilizar em caso

de emergéncia.

Cada setor destinado aos espetadores, deve dispor de instalagdes sanitarias para homens e mulheres, organizados em

blocos, separados por sexos e equipadas de acordo com a lotagdo do setor, nos termos da legislagéo aplicavel.

Deve ser reservado pelo menos um lugar em cada 900, mas nunca inferior a trés lugares, na totalidade, especialmente
previsto para espetadores com mobilidade reduzida, de preferéncia distribuidos por diferentes locais do recinto desportivo,
em zona abrigada ou coberta, de modo a garantir facil acesso em caso de emergéncia e ainda a permanéncia de céo guia,

caso exista.

Os recintos desportivos devem possuir entradas separadas para espectadores adeptos do Clube visitado e do Clube

visitante.
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15. Osrecintos desportivos devem ainda possuir uma bancada para os espectadores adeptos do Clube visitante separada das

restantes.

16. Devem ser criadas condicfes para a existéncia de um local para os representantes dos 6rgdos de comunicagéo social
devidamente credenciados e para os representantes dos Clubes visitantes poderem efetuar filmagens técnicas dos jogos,

para fins estritamente desportivos.

17. Devem ser criadas condicdes para, sendo tal possivel, uma sala ou zona destinada a organizacéo do jogo, a ser utilizada
pelo Delegado da FPF, pela Equipa de Arbitragem, pelos Delegados dos Clubes, pelo Coordenador de Seguranca nos casos
em que exista, pelo responsavel da forga de seguranca publica, pelo responsavel da protecéo civil ou pelo representante

dos hombeiros e, se necessario, pelo representante de emergéncia médica.

18. Os recintos desportivos podem ter instalados bancos destinados aos elementos de cada uma das equipas, em locais que
oferecam as mesmas condiges de trabalho a uns e outros, equidistantes da linha de meio-campo, com acesso direto ao

terreno de jogo.

19. Os jogos realizados total ou parcialmente em periodos noturnos, devem ser realizados em recintos desportivos com
iluminacéo artificial do terreno desportivo, segundo as normas de qualidade nacionais e internacionais, tendo em
consideracdo os requisitos exigidos para as diversas categarias de recintos desportivas, tal como previsto na legislacéo

aplicavel.

20. Nos jogos objeto de transmisséo televisiva, os recintos desportivos devem ainda, dispor de condigdes para a captagéo e

transmissdo de imagens e sons e instalagdo de publicidade nos termos do presente Regulamento.

2l. Durante os jogos, os promotores sdo obrigados a prestar Assisténcia Médica a todos os intervenientes no jogo, que dela

caregam.

22. Osservigos clinicos dos promotores dos jogos ndo podem contrariar a intervencao e decises clinicas do médico dos Clubes
intervenientes no jogo e a acdo profissional do respetivo enfermeiro, fisioterapeuta e massagista, quanto aos respetivos

jogadores.

£3. Caso sejam colocadaos, pelo Clube, ADR ou pela FPF, painéis publicitarios, estes ndo podem ser obstaculo, em caso de

emergéncia, na evacuacao dos espetadores de ou para a area de jogo.

2d. Os balnearios devem estar em boas condices de salubridade e ter 4gua quente. Cada balneario deve ter, preferencialmente

uma area minima de 18 m? para servir 14 praticantes desportivos e deve ter, obrigatoriamente, instalagdes sanitarias.
2b. 0 balneario da equipa de Arhitragem deve ter uma area minima de 8 m2.

26. Os promotores deverdo possuir, nas instalagfes do seu recinto desportivo, uma zona de estacionamento para as seguintes

viaturas:

a) 1lugar de estacionamento para veiculo ligeiro para os arbitros;
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b] 1 lugar de estacionamento para veiculo pesado de passageiros e 1 lugar para veiculo ligeiro para a equipa

visitante;
c) 2lugares de estacionamento para veiculos ligeiros para o delegado e observadores da FPF;
d] 1lugar de estacionamento para a viatura do comando das forgas de seguranga.

27. 0 recinto desportivo deverd reunir todas as condicdes previstas nos nimeros anteriores, bem como outras impostas pela

FPF as ADR ou Clubes no caderno de encargos de cada Competicao.

£8. A FPF pode proceder a interdicdo do Recinto Desportivo para a Prova em caso de violagao de qualguer norma prevista no

presente Regulamento.
29. Ainterdicdo sera precedida de uma visita técnica da FPF ao recinto desportivo.

30. Quando a interdig&o do recinto desportivo tiver por base o mau estado da superficie de jogo e, consequentemente colocar

em risco a integridade fisica dos jogadores, a interdicdo de recinto estende-se aos treinos do clube.

31. Os recintos desportivos que pretendam utilizar bancadas metéalicas desmontaveis devem apresentar termo de
responsabilidade subscrito por engenheiro civil que ateste a conformidade daguelas bancadas com todas as condigdes
legalmente exigidas, quer em termos técnicos, quer de seguranca, sendo que, caso sejam utilizadas por mais de uma época

desportiva o aludido termo deve ser entregue no inicio de cada época desportiva.

ARTIGO 29° CONTROLO ANTIDOPAGEM

As instalacdes para o controlo antidopagem devem reunir as condigdes previstas na lei.

ARTIGO 30° REQUISITOS DO TERRENO DE JOGO
1. Os jogos sdo obrigatoriamente disputados num terreno de jogo de areia, ndo podendo, em caso algum, ser inferior a 35

metros e superior a 37 metros de comprimento e ser inferior a 26 metros e superior a 28 metros de largura.

2. No terreno de jogo, as linhas laterais, bem como, as linhas de baliza, devem estar a distancia de 1,5 metros do primeiro

obstaculo.

3. Aareia do terreno de jogo tem de ter, no minimo, 40 centimetros de profundidade.

ARTIGO 31° ACESSO A0S BALNEARIOS DOS CLUBES
1. Apenas os jogadores, dirigentes e delegados dos Clubes, treinadores, médicos, enfermeiras, fisioterapeutas, massagistas

e demais funcionarios autorizados, podem entrar e permanecer nos balnearios dos respetivos Clubes.

2. A requerimento dos Clubes interessados, a FPF pode autorizar o acesso aos balnedarios de elementos dos 6rgdos de

comunicacao social, excetuando-se 0s casos em gue 0 acesso a esse balnedrio seja comum com o da equipa de arbitragem.

3. Oacesso dos praticantes desportivos e dos arhitros ao terreno de jogo, a partir dos respetivos balnearios, em especial nos
recintos desportivos vocacionados para a realizagdo de Competicdo de futebol de praia, deve ser efetuado com todas as

condigBes de seguranga, nomeadamente através de um tanel subterraneo ou através de um vao de saida protegido por
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manga fixa ou telescdpica composta por estrutura resistente a impactes, desembocando junto aos limites do terreno de
jogo.
4. 0 acesso da equipa visitante aos balnearios deve ser disponihilizado pelo Clube visitado com a antecedéncia minima de 60

minutos antes do inicio do jogo.

ARTIGO 32° ACESSO AD BALNEARIO DA EQUIPA DE ARBITRAGEM
1. Antes do inicio do jogo e apds o seu termo, tém acesso ao balnedrio da equipa de arhitragem, para o desempenho das

funcoes respetivas:
a) Delegados dos Clubes participantes;
b) Delegados de jogo da FPF;
c) Membros da Secgéo da area nao profissional do Conselho de Arbitragem;
d] Elementos das forgas de seguranca.

2. Durante ointervalo ou ap6s a conclusdo do jogo, podem aceder a esse balneario as pessoas indicadas no nimero anterior,

quando a sua presenca seja solicitada pelo arbitro principal designado para o jogo em causa.
3. O acesso por médico para realizacéo de controlo antidopagem é feito nos termos da regulamentacéo aplicavel.
ARTIGO 33° ZONA TECNICA
A entidade organizadora define para cada recinto desportivo a Zona Técnica, podendo a FPF emitir parecer, que deve incluir, pelo

menos, as seguintes zonas:

a) Zonarepresentada no Anexo I deste Regulamento;

b) Zona situada entre as linhas exteriores do terreno de jogo e a area de ligagéo entre o terreno de jogo e os

espacos/salas dos Clubes;
c) Zonade corredores de acesso ao terreno de jogo, aos espacos/salas dos Clubes e da equipa de arbitragem;
d] Espacos/salas dos Clubes e da equipa de arbitragem;
e) Sala de controlo antidopagem;
f)  Area técnica nos termos das Leis do Jogo.
ARTIGO 34° ACESSO E PERMANENCIA NA ZONA TECNICA
1. Podem aceder e permanecer na Zona Técnica, em estrita observancia da acreditacdo conferida, os seguintes elementos:
a) Delegados da FPF ou, o Diretor de Jogo, a Equipa de Arbitragem e o staff da FPF;

b) Fisioterapeutas, massagistas, treinadores, jogadores efetivas e suplentes, quando equipadas e inscritas nas
fichas técnicas;
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¢) Um técnico de equipamentaos;

d] Gestor de Segurancga do promotor e Coordenador de Seguranga;

e) Agentes da forga de seguranca;

f]  Assistentes de recintos desportivos;

gl Apanha-bolas, quando aplicavel;

h)  Presidentes dos Clubes;

i) Membros da Secgao da area néo profissional do Conselho de Arbitragem da FPF em exercicio de fungdes;
j) Funcionarios do operador televisivo titular dos direitos de transmissao televisiva;

k] Fotografos e outros membros dos 6rgdos de comunicagéo social;

] Operadores de radiodifuséo de &mbito nacional;

m) Elementos dos patrocinadores dos Clubes ou da FPF, em exercicio de fungées no cumprimento de um contrato de

patrocinio;
n] Magqueiros e demais elementos dos servigos de emergéncia médica;
o) Técnicos de manutengao do terreno de jogo;
p) Diretor de Imprensa;
g) Diretor de Campo;
r]  Elementos da equipa técnica que ndo estejam na ficha técnica.

2. 0s agentes referidos nas alineas c), i) e p) do nimero anterior podem permanecer na Zona Técnica até 15 minutos antes da
hora marcada para inicio do jogo e 15 minutos apds o seu termo, sempre que se encontre garantida estrutura de seguranca

e de controlo adequada e, quando o jogo for o da final, a FPF néo se oponha a tal acesso ou permanéncia.
3. Osagentes referidos nas alineas dJ, e), f), h] e q) podem permanecer na Zona Técnica sem restrigées.

4. Os fotografos apenas podem aceder a zona situada entre as linhas exteriores da superficie de jogo e a area de ligagéo
entre a superficie de jogo e os balnearios, podendo, ainda, aceder ao terreno de jogo para captacédo da fotografia oficial
das equipas, antes do inicio do jogo, mas sempre depois de terminado o periodo de aguecimento dos jogadores e da equipa

de arbitragem.

5. 0Os agentes referidos nas alineas f], j), k], 1], m), n} e o) podem, durante o tempo regulamentar e intervalo de jogo, em
observancia da respetiva credenciacgao, aceder e permanecer na area situada entre as linhas exteriores do terreno de jogo

e as bancadas destinadas aos espetadores.
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B. 0 agente referido na alinea j] do nimero 1 tem acesso a Zona Técnica, durante o intervalo do jogo e para realizagéo de uma
entrevista rapida, desde que antes do inicio do jogo tenha exibido a sua identificagdo aos Delegados de jogo e, para efeitos

de captacéo de imagens, tenha fixado a cAmara nos locais para o efeito determinados.

7. Compete aos Clubes e a FPF determinar os locais onde podem aceder e permanecer cada um dos elementos referidos no

nimero 4 e onde se devem fixar os instrumentos de trabalho estaticos daqueles.

8. 0O direito de acesso e permanéncia dos agentes referidos no nimero 4 encontra-se condicionado aos interesses da Prova

e sujeito ao cumprimento das normas emitidas pela FPF.

9. Sem prejuizo do estabelecido nos nimeras anteriores, 0s elementos dos 6rgéos de comunicacdo social podem ainda aceder

aos locais que tenham sido definidos especificamente pelo Clube visitado como destinados ao exercicio das suas fungdes.

10. Aos maqueiros e elementos pertencentes as ambulancias que devam encontrar-se no recinto desportivo, aplica-se o
previsto no nimero anterior, excetuando-se as situagdes de urgéncia, nas quais, podem entrar no terreno de jogo através
de autorizacdo da Equipa de Arbitragem, e nos balneéarios através de autorizagao do Delegado de jogo da FPF ou dos Clubes,

consoante estejam ou néo presentes aqueles.
11. 0 acesso a sala de controlo antidopagem é feito nos termos da Lei.
12. Na éarea técnica apenas o treinador principal pode permanecer de pé e dar instrugées taticas.
13. E obrigatoria a utilizacéo, a todo o tempo, das credenciais emitidas pelos Clubes ou pela FPF.

14. Sem prejuizo do disposto no presente artigo, todos os elementos credenciados, com autorizagéo expressa da FPF, padem

permanecer na zona técnica.

ARTIGO 35° CONDIGOES DE ACESSO E PERMANENCIA DE ESPECTADORES
1. S&o condicdes de acesso e permanéncia dos espetadores nos recintos desportivos onde se realizem os jogos da Taga as
gque se encontram previstas no regime juridico relativo ao combate & violéncia, ao racismo, a xenofobia e a intolerancia nos

espetaculos desportivos, de forma a possibilitar a realizagdo dos mesmos com seguranca, e sua regulamentacao.

2. As condigfes de acesso dos espetadores aos recintos desportivos devem encontrar-se afixadas nas hbilheteiras ou ser
facilmente disponibilizadas aos interessados e ainda em qualquer outro local onde sejam vendidos fornecidos bilhetes para

0S jogos.

3. E proibida a captacdo de dados e informacdes relativas a quaisquer factos que ocorram no decurso dos jogos da
Competicdo que possam constituir um tipo de aposta, incluindo designadamente langamentos, cantas, expulsées, golos,

resultados, para utilizagdo por entidades sem licenga para exploragédo de apostas desportivas em Portugal.

ARTIGO 36° ACREDITACAD
1. Aacreditagéo para os jogos é feita pelos promotores, a pedido dos interessados, sem prejuizo de orientacdo da FPF, das

forgas de seguranca e das excegdes constantes do nimero seguinte.
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2. A acreditacdo dos Delegados da FPF e os membros da Secéo da area néo profissional do Conselho de Arbitragem da FPF é

feita diretamente pela FPF.

3. A acreditacéo dos elementos dos 6rgdos de comunicacdo social deve respeitar o protocolo celebrado entre a FPF e a

Associacao dos Jornalistas de Desporto (CNID), Associacéo Portuguesa de Radiodifusdo (APR) e a Associacao Portuguesa
de Imprensa (API).

ARTIGO 37° CONDIGOES DE SEGURANCA

Sem prejuizo de outros deveres que lhes sejam legalmente cometidos e pela demais regulamentacdo aplicavel, deverdo os

promotores do espetaculo desportivo:

pt

a)
b)

c)

d)

e)

f)

g
h)

j)

k)

Assumir a responsabilidade pela seguranca do recinto desportivo e anéis de seguranca;
Incentivar o espirito ético e desportivo dos seus adeptaos;

Aplicar medidas sancionatdrias aos seus associados envolvidos em perturbacdes da ordem publica,
manifestacdes de violéncia, racismo, xenofobia e qualquer outro ato de intolerancia, impedindo o0 acesso ou

promovendo a sua expulsdo dos recintos desportivos;
Proteger os individuos que sejam alvo de ameagas e os bens e pertences destes;

Adotar e cumprir os regulamentos de seguranca e de utilizagdo dos espacos de acesso publico do recinto

desportivo;
Registar os regulamentos previstos na alinea anterior junto da APCVD, como condigdo da sua validade;
Designar o gestor de seguranga nos termas legais;

Garantir que sdo cumpridas todas as regras e condigdes de acesso e de permanéncia de espetadores no recinto

desportivo;

Relativamente a quaisquer individuos aos quais tenha sido aplicada medida de interdicdo de acesso a recintos
desportivos, pena de privagédo do direito de entrar em recintos desportivos ou sancdo acessoria de interdicéo de

acesso a recintos desportivos, devem ser adotadas as seguintes medidas:

i. Impedimento de acesso ao recinto desportivo;

i. Impedimento de obtencdo de quaisquer beneficios concedidos pelo Clube, associagdo ou
sociedade desportiva, no &mbito das previsdes destinadas aos grupos organizados de adeptos ou
a titulo individual;

N&o proferir ou veicular declarages plblicas que sejam suscetiveis de incitar ou defender a violéncia, o racismo,

a xenofobhia, a intolerancia ou o 6dio, nem tao pouco adotar comportamentos desta natureza;

Zelar por que os adeptos e grupos organizados de adeptos apoiados pelo Clube, associacdo ou sociedade

desportiva, participem do espetaculo desportivo sem recurso a praticas violentas, racistas, xenafobas, ofensivas
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ou que perturbem a ordem publica ou o curso normal, pacifico e sequro da Competicao e de toda a sua envolvéncia,

nomeadamente, no curso das suas deslocacdes e nas manifestactes que realizem dentro e fora de recintas;
[} Fazer a requisicdo de policiamento de espetaculo desportivo, quando obrigatdria nos termos da lei e dos
regulamentos.

CAPITULO IV - EQUIPAMENTOS

ARTIGO 38° REQUISITOS DOS EQUIPAMENTOS
1. Cada Clube participante na competicao encontra-se obrigado a equipar 0s seus jogadores com camisola e calgdes de cores

diferentes do Clube adversario.

2. 0Os equipamentos devem ter, obrigatoriamente, uma cor escura e outra clara, de cores diferentes, cabendo ao clube

escolher qual o equipamento principal e o alternativo.

3. 0 equipamento dos guarda-redes deve ser de uma cor diferente dos equipamentos de todos os jogadores que participem

em cada jogo, bem como da equipa de arhitragem.
4. Nao é permitido o uso de calgado durante o jogo; contudo, podem ser utilizadas ligaduras elasticas nos pés ou tornozelos.
5. Ascores do equipamento, principal e alternativo, séo comunicadas pelos Clubes a FPF antes do inicio da competicéo.
6. Antesdoinicio de cada jogo, o arbitro indica se ambas as equipas podem utilizar o seu equipamento principal.

7. Quando os equipamentos dos Clubes, nas circunstancias a que se refere o presente artigo, forem semelhantes ou de dificil

destringa entre si, 0 Clube que jogar na qualidade de visitado utiliza 0 seu equipamento alternativo.
8. 0 formulario de equipamentos (com maquetes ou fotografias) deve ser remetido & FPF 45 dias antes do inicio da

competicao.

ARTIGO 39° NUMERACAD
1. A camisola dos jogadores participantes nos jogos da Taga deve ter obrigatoriamente numeracao, de acordo com as
seguintes regras:
a) Nas costas das camisolas, sendo facultativa, no entanto, a sua aplicagéo nos calgdes;
b] 0s numeros devem ser em cor que contraste com as cores das camisolas e dos calgdes;
c) Nascamisolas, os numeros devem ter, pelo menos, 25 cm de altura, e nos calgdes pelo menos 10 cm;

d] Anumeracéo é livremente determinada, de 1a 99, mas deve estar de acordo com a ordem dos cartdes licenga dos
jogadores, entregues pelo Delegado de cada Clube ao arbitro, antes do inicio de cada jogo, comegando sempre

pelos guarda-redes;

e] Asequéncia completa dos nimeros é facultativa, ndo podendo, no entanto, repetir-se nimeros dentro do mesmo

Clube participante num jogo, nem exceder dois algarismos;
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f]  As camisolas podem exibir 0 nome da jogadora acima do nimero;

g) A falta, a troca ou o arrancamento de numeracéo na camisola, constitui infracéo disciplinar, sancionada nos

termos do Regulamento Disciplinar.

2. 0 nimero nos calgties dos jogadores participantes nos jogos da Taga devem estar obrigatoriamente, colocados de
forma legivel, na parte da frente da perna direita, respeitando as medidas compreendidas entre 10 cm a 15 cm de

altura.
ARTIGO 40° EMBLEMAS OFICIAIS
1. Osequipamentos dos jogadores devem conter obrigatoriamente o seu emblema oficial e 0 nome oficial do Clube.
2. Para efeitos do nimero anterior, devem ser respeitadas as seguintes medidas maximas:
a] 100 cm? guando aplicado nas camisolas;
b) 50 cm? quando aplicado na parte posterior dos calgdes, independentemente do lado.

3. Quando colocado nas camisolas, o emblema deve situar-se em local que ndo se confunda com a publicidade, devendo

constar a altura do peito.
4. Quando colocado nos calgdes, o emblema deve constar apenas uma vez em cada peca de equipamento.

b. Devera ser reservado a FPF um espaco destinado a colocagdo de um sinal identificativo de campe&o nacional, na zona

central da camisola dos jogadores.

6. 0Os Clubes podem ainda colocar o seu nome oficial ou a sua abreviatura nas camisolas ou nos calgtes, respeitando o

seguinte:
a] Medidas maximas de 12 cm de largura e 2 cm de altura;

b) Na frente da camisola e dos calgdes, colocado acima do emblema do Clube, nas costas da camisola abaixo do

respetivo nimero ou na gola.

7. Os equipamentos dos arhitros podem conter o emblema da FPF.

ARTIGO 41° IDENTIFICACAD DO CAPITAO
Os capitées dos Clubes intervenientes em cada jogo devem utilizar uma bragadeira de cor diferente do seu equipamento e que

permita a sua identificacéo pelos elementos da equipa de arbitragem.

ARTIGO 42° PUBLICIDADE NOS EQUIPAMENTOS
1. Eautorizado o uso de publicidade nos equipamentos dos jogadores.
2. Autilizacéo de publicidade nos equipamentos deve ser homologada pela FPF, devendo os Clubes, para esse efeito, entregar
a FPF requerimento constante do Anexo II ao presente Regulamento, com as especificagdes técnicas que ai constam, sem

prejuizo das regras seguintes.
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3. 0 requerimento de homologacdo de publicidade deve ser acompanhado de fotografias do equipamento, nas guais seja
percetivel a localizacdo desta.

4. Apublicidade deve enquadrar-se com as cores dos equipamentos e pode ser inserida da seguinte forma:

a) Na parte da frente da camisola, com uma medida até 600 cm?;

b] Nas costas da camisola, desde que ndo impega a visibilidade da numeragéo, até 450 cm?;

c)] Namanga esquerda até 100 cm?, ficando a manga direita reservada a FPF para publicidade ou nome da Prova com
medida até 200 cm?;

d] Na parte da frente da perna esquerda, sobre o logatipo ou marca do fabricante, com uma medida até 120 cm?,

e) Na parte posterior dos calgdes, a altura da cintura, até 220 cm2,

b. Paraalém da publicidade homologada, é autorizada a colocagdo nos equipamentos do logatipo ou nome do fabricante do
equipamento, desde que n&do exceda 20 cm? em cada peca do equipamento, podendo também ser inserido na camisola
interior.

6. Ainsercéo de publicidade nos equipamentos dos arbitros apenas pode ser contratualizada pela FPF.

7. A publicidade nos equipamentos dos arbitros apenas pode ser inserida nas mangas da camisola e ndo pode exceder 200
cmé,

8. 0Os equipamentos dos arbitros podem conter o emblema do fabricante, da FIFA e da FPF, ndo podendo exceder 20 cm? em
cada peca de equipamentao.

9. E proibida a exibicdo de quaisquer slogans, imagens ou formas de publicidade fora dos locais regularmente previstos,
independentemente do seu suporte.

10. A FPF n3o pode ser responsabilizada por qualquer litigio emergente de contratos de patrocinio celebrados entre Clubes e

patrocinadores, designadamente os que decorram da aplicagéo das presentes normas.
CAPITULOD V- JOGADORES E OUTROS AGENTES DESPORTIVOS

ARTIGO 43° INSCRIGAD E PARTICIPAGAD DE JOGADORES

1. Apenas podem participar na Taga jogadores que se encontrem devidamente inscritos na FPF através da apresentacéo dos
documentos constantes no Comunicado Oficial n.° 1, ndo Ihes sendo aplicavel o disposto no Regulamento do Estatuto, da
Categoria, da Inscricdo e Transferéncia de Jogadores.

2. Os processos de inscrigao dos jogadores sdo remetidos a FPF pela ADR onde o clube est4 filiado.

3. NasTacas podem participar jogadores dos escaldes de formagao definidos no formato da prova, de acordo com a respetiva
idade, fixada no Comunicado Oficial n.° 1 para cada época desportiva.

4.  Osjogadores s6 podem estar inscritos por um Unico clube em cada época desportiva especifica de Futebol de Praia.
Ndo se aplica aos jogadores de Futebol de Praia o disposto no Regulamento do Estatuto, da Categoria, da Inscricdo e
Transferéncias de Jogadores.

6. N&o séo permitidas transferéncias de jogadores inscritos para participar na Taga.

7. Sem prejuizo dos nimeros anteriores, no mbito das provas de futebol praia, se apds registo o jogador ndo for inscrito na

ficha técnica dos jogos nas 3 primeiras jornadas da época em curso, por razées que nao lhe possam ser imputadas, pode
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ser inscrito para outro clube, na mesma época desportiva, salvaguardando o disposto no n.° 8 do presente artigo, sendo
cancelada a inscricdo no primeiro clube.

8. A participacdo de um jogador num jogo da Taga, quando ndo tenha sido devidamente inscrito, & sancionada
disciplinarmente.

9. Nos jogos anulados e mandados repetir, por motivo de protesto julgado procedente, s6 poderdo participar jogadores que
satisfaziam as condigdes regulamentares de inscricdo na data do jogo anulado.

10. Osjogadores que na data primitiva do jogo se encontravam a cumprir sangao disciplinar que os impedia de participar nesse

jogo, ndo poderéo participar no jogo de repeticéo.

ARTIGO 44° DIREITOS E DEVERES DOS JOGADORES

1. Osjogadores devem respeitar todos os intervenientes no jogo e espetadores, devendo respetivamente ser tratadas por
aqueles com urbanidade.

2. 0Osjogadores devem, em especial:

a] Apresentar-se no jogo devidamente equipados de acordo com as Leis do Jogo e com a regulamentacéo aplicavel;
b]  Cumprir as Leis do Jogo e as determinagdes da equipa de arbitragem;

c) Nao manifestar, por qualguer meio, perante a equipa de arbitragem a sua discordancia quanto as decisdes desta;
d] Proceder com lealdade e corregéo para com os restantes intervenientes do jogo, espetadores e demais pessoas

presentes, antes, durante e apds o fim do jogo.

ARTIGO 45° DIREITOS E DEVERES DOS TREINADORES E DE OUTROS AGENTES DESPORTIVOS
1. Ostreinadores, médicas, enfermeiras, fisioterapeutas e massagistas devem estar devidamente licenciados junto da FPF,

de modo a poder ocupar as referidas fungdes nos jogos da Taga.

2. Ostreinadores, médicos, enfermeiros, fisioterapeutas e massagistas devem pautar a sua conduta com deveres de corregéo
e urbanidade com toda e qualquer pessoa, designadamente as que representam a FPF, os elementos da equipa de

arbitragem, os elementos dos Clubes adversérios e os espetadores.

3. Noscasos em que exista flash interview e conferéncias de imprensa, o treinador principal encontra-se obrigado a participar

na sua realizac&o ou, caso tenha sido expulso do jogo em causa, o treinador adjunto.

4. Os treinadores, médicos, enfermeiros, fisioterapeutas e massagistas encontram-se sujeitos ao poder disciplinar da FPF,

exercido nos termos do Regulamento Disciplinar.

ARTIGO 46° HABILITACOES MINIMAS DOS TREINADORES
1. Os Clubes participantes na Taga devem obrigatoriamente inscrever um treinador principal, o qual deve possuir as

habilitacdes minimas referidas nos nimeros seguintes.

2. Ostreinadores principais devem ter obtido a habilitagao de grau I (UEFA C) e os treinadores adjuntos a habilitagéo de grau
I (UEFA C), devidamente comprovada através de cédula de treinador de desporto, verificando-se a correspondéncia dos

graus a que alude a Lei n. 40/2012, de 28 de agosto, na sua redagéo atual.
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3. 0sClubes cujo treinador principal tenha sido destituido ou se encontre impossibilitado de exercer funges ou cuja equipa
técnica ndo cumpra o disposto nos nimeros 1 e 2 do presente artigo, devem dar conhecimento desse facto a FPF, dispondo
de um prazo de 15 dias, contados da data em que se realize o primeiro jogo oficial em que o Clube ndo cumpra esta exigéncia

regulamentar, para regularizarem a situacéo.

4}, Considera-se treinador impossibilitado aquele que por motivos de forga maior efou por motivos disciplinares néo possa

comparecer ao jogo.

5. Sem prejuizo do previsto no nimero 3 do presente artigo, quando o treinador principal se encontre impedido pontualmente
de desempenhar as suas funcdes, pode ser substituido pelo treinador-adjunto ou outro treinador que se encontre
habilitado.

6. Noprazoindicado no nimero anterior, o treinador-adjunto com o grau de hahilitagées mais elevado, deve constar da ficha

técnica de jogo enquanto treinador principal.

7. Salvo o disposto na Lei n.° 9/2009, de 4 de margo, é obrigataria a obtengao de titulo profissional valido para o exercicio da

atividade de treinador.

8. Nos termos da Lei n.° 40/2012, de 28 de agosto, é nulo o contrato pelo qual alguém se obrigue a exercer a atividade de

treinador de desporto sem titulo profissional valido.
9. Emcasoalgum é permitido acumular as funcdes de treinador e jogador, na mesma equipa e durante o mesmo periodo, ainda
que se encontre habilitado para exercer isoladamente cada uma destas fungées.
CAPITULD VI - JOGOS
ARTIGO 47° DOS JOGOS
1. Asfases finais sdo organizadas pela FPF, sendo que as restantes poder&o ser organizadas pelas ADR e/ou Clubes.

2. As provas da FPF ndo séo interrompidas por realizagdo de jogos internacionais de caracter particular, ficando, todavia,
reservado aos clubes que tenham um ou mais jogadores convocados, o direito de pedir adiamento dos jogos que lhes
tenham sido marcados para as datas em que se verifique a impossibilidade de os poderem utilizar. Para efeitos de alteracgéo

da data do jogo, cabe a FPF proceder a remarcacao daquele jogo.
3. As ADR ou a FPF comunicam aos clubes, com pelo menos 48 horas de antecedéncia, os locais e horas dos jogos.

4. Apenas se podem realizar jogos em recintos que cumpram as disposigtes estipuladas nas Leis de Jogo da FIFA para o
Futebol de Praia.

b.  Aduracéo dos jogos respeita as Leis de Jogo da FIFA para o Futebol de Praia.

6. Com a antecedéncia minima de 60 minutos do inicio do jogo, os delegados entregam ao arhitro principal a relagéo dos

jogadores e técnicos (modelo FPF para futebol de praia), acompanhada dos cartdes licenga, ndo podendo ser mencionados
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nessa relacdo mais do que 12 jogadores. Sem prejuizo, essa relacéo pode ser de 13 ou 14 jogadores, se o clube tiver inscrito

1 ou 2 jogadores, respetivamente, de escaldo Sub-21 ou inferior e formadas localmente, com aptid&o a categoria sénior.

7. Aentrada das trés equipas no terreno de jogo deve ser efetuada com a presenca de todos as jogadores.
8. Com o objetivo de permitir iniciar os jogos & hora prevista, as equipas devem estar junto da equipa de arbitragem,
preparadas para entrar no terreno de jogo, 3 minutos antes da hora prevista para o inicio do mesmao.
ARTIGO 48° BOLAS
1. Compete ao promotor a apresentacao das bolas necessdrias para a realizacéo do jogo.
2. A marca e o modelo da Bola Oficial a ser usada em cada época desportiva, em todos os jogos da Taga, sdo publicados em

Comunicado Oficial.

ARTIGO 49° DELEGADO AO JOGO DA FPF

L

2.

3.

A FPF pode nomear delegados para 0s jogos, competindo a estes, genericamente, zelar pela obhservancia das normas

previstas no presente Regulamento.

Séo, designadamente, competéncias do Delegado de jogo da FPF:

a)

b)

c)

d)

e)

f)

g

Fomentar e desenvolver os principios gerais do presente Regulamento, designadamente no ambito da defesa da

integridade, ética e do espirito desportivo;

Verificar juntamente com o arhitro as boas condiges técnicas do terreno de jogo e respetivo equipamento, com
vista a realizacéo dos jogos;

Verificar com o Coordenador de Seguranga, quando exista, as condigtes de seguranca do recinto desportivo;
Colaborar com os elementos da Autoridade Antidopagem de Portugal, que tenham sido destacados para o jogo

em questao, com vista a realizar os controlos aos jogadores, nos casos em que néo exista outro delegado do Clube

com essa funcao;

Presenciar e verificar o cumprimento das disposigdes regulamentares relativas ao fash interview, quando estas

tenham lugar;

Coordenar a reunido antecedente ao jogo, com vista a sua organizacao, quando a FPF o tenha determinado em

casos de jogos de risco elevado, ou outras;

Elaborar, no final do periodo em que exerceu as suas funcdes, um relatdério pormenarizado sobre todas as

ocorréncias do jogo, que deve ser enviado a FPF até 24 horas Uteis apds a concluséo do jogo.

Caso exista, a flash interview devera decorrer de acordo com a seguinte ordem: em primeiro lugar, os agentes desportivos

do clube vencedor; em segundo lugar, os agentes desportivos do clube vencido; em caso de empate no jogo, 0s primeiros

entrevistados serdo os agentes desportivos do clube visitante.
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ARTIGO 50° DELEGADO AO JOGO DOS CLUBES

1. Cada Clube indica, para cada jogo, um Delegado ao jogo.

2. Podem ser delegados dos Clubes os membros dos seus 6rgéos sociais ou os seus funciondrios e colaboradores, atuando

em representacéo do Clube.

3. 0s Delegados dos Clubes tém os seguintes deveres:

a)
b)

c)

d)

e)

f)

g

Comparecer ao jogo com 75 minutos de antecedéncia face ao seu inicio;

Colaborar com o Delegado de jogo da FPF em todos os aspetos da organizacao;

Assegurar que os dirigentes, delegados, jogadores, treinadores e funcionarios do Clube que representam tém um
comportamento correto entre si, com a FPF, com a Equipa de Arbitragem, com o Clube adversario, com os
espetadaores, com os elementos das forgas de seguranca, com 0s assistentes de recinto desportivo e com os
representantes dos 6rgdos de comunicagéo social;

Controlar e vedar o acesso e permanéncia a Zona Técnica dos representantes, colaboradores ou funcionarios que,
pertencentes ao Clube por si representado, ndo se encontrem devidamente credenciados pela FPF;

Apresentar a Equipa de Arbitragem, com uma antecedéncia minima de 60 minutos do inicio do jogo, a ficha técnica
do jogo, submetida na plataforma Score impressa, com a identificagao dos:

i. Jogadores efetivos e suplentes, com indicagdo do primeiro e Gltimo nome, nimero de licenga, nimero de
camisola e data de nascimento de cada um, nos termos do modelo de ficha técnica de jogo facultado
pela FPF e os respetivos cartdes licenga;

ii. Restanteselementos sentados no banco de suplentes, designadamente delegados, treinadores e outros
agentes desportivos;

iii. Jogadores que desempenham as funces de capitéo e sub-capitéo;

iv. Delegado para o controlo antidopagem, com indicacdo do seu nome completo e ndmero de licenca

federativa.

Apresentar a Equipa de Arbitragem, com uma antecedéncia minima de 60 minutos do inicio do jogo, a ficha de
constituicdo das equipas ou line-up, através de modelo previamente definido pela FPF, podendo igualmente as
equipas intervenientes no jogo trocar entre si mediante acordo;
Validar os dados constantes da ficha técnica de jogo submetida via plataforma informatica Score,
designadamente quanto a constituicdo das equipas, para afixacdo nos locais destinados aos 6rgdos de

comunicacao social;

4. A identificacdo dos agentes desportivos, perante a equipa de arhitragem, deve ser feita através do cartéo licenca da

FPF/ADR/LPFP, salvo nos casos documentalmente comprovados em que o cartdo ndo tenha sido emitido pela entidade

respetiva, em que ai a identificacdo se realizard através de:

pt

i. apresentacdo do cartdo FPF da época anterior:
ii. declarag8o do respetivo Clube ou Sociedade Desportiva, acompanhada de fotocépia do documento de
identificacéo (cartdo de cidadao, bilhete de identidade ou passaporte) do elemento a identificar ou;

iii. credencial emitida pela FPF para esse efeito.
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b. Aentrega do line-up das equipas deve ser feita ao Delegado da FPF ou, na auséncia deste, a equipa de arbitragem.

6. Asfichas técnicas de jogo séo preenchidas em duplicado, através da plataforma informatica Score, ndo sendo permitidas
rasuras nem abreviaturas nos quadriculados dos respetivos modelos, devendo criar-se, quando necessario, uma linha
intermédia e preenchidas novas fichas quando ocorram alteragées

7. 0 original dos modelos & remetido a FPF juntamente com o relatdrio do arhitro, identificando os nomes completos dos
visados e o0s respetivos nimeros de licenga do jogador ou do documento de identificacdo pessoal dos restantes agentes
desportivos.

8. 0Osdelegados devem confirmar, mediante assinatura no verso das fichas, os agentes desportivos que tenham sido expulsos
ou como tal considerados.

9. Emcaso de impossibilidade de comparéncia de treinador, deve o delegado ao jogo do clube fazer constar o motivo da sua

auséncia na ficha técnica, no campo destinado as observagges.

ARTIGO 51° EQUIPA DE ARBITRAGEM

1. 0 Conselho de Arbitragem da FPF nomeia para cada jogo as equipas de arbitragem que sdo compostas por dois arbitros e
um cronometrista.

2. Para cada jogo, podem ainda ser designados observadores de arbitros pela Secgdo de Classificagfes do Conselho de
Arbitragem da FPF, nos termos e para os efeitos do Regulamento de Arbitragem da FPF e do Regulamento de Diretivas para
Observadores.

3. Compete ao arbitro principal verificar, antes do inicio do jogo, se o recinto desportivo (terreno de jogo) obedece as
condigBes regulamentares previstas no presente Regulamento, bem como das marcages previstas nas Leis do Jogo.

4. Nos casos em que néo estejam reunidos os pressupostos previstos no nimero anterior, devera o arbitro tentar remediar
as anomalias verificadas com o auxilio da equipa de organizagao, so devendo aceder a sua ndo reparagdo quando entender

que tal ndo acarreta prejuizos para a verdade desportiva.

ARTIGO 52° INCOMPATIBILIDADES DOS DELEGADOS
1. 0Os delegados nomeados, quer dos Clubes, quer da FPF, apenas podem representar uma entidade em cada jogo, néo

podendo, em caso algum, representar um Clube e a FPF simultaneamente.

2. Eaindaincompativel entre si o exercicio em simultaneo das funcdes de Delegado de jogo de Clube, de Gestor de Seguranca

e de Diretor de Imprensa.

ARTIGO 53° SPEAKER
1. 0 speaker do clube promotor anuncia, apds a entrada das equipas no terreno de jogo e durante a ceriménia de
cumprimentos, a constituico das trés equipas participantes, com a correta identificacdo dos clubes, jogadores e

membraos da equipa de arbitragem.

2. Sem prejuizo do previsto no nimero anteriar, o speaker pode, ainda, falar durante o aguecimento das duas equipas,
apresentar as cheerleaders, dirigir as atividades de animagao em campo, cooperar com o DJ antes, durante e apds o

jogo e anunciar informacies Gteis, golos e faltas/penaltys.
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3. 0 speaker deve pautar a sua conduta pelo respeito dos deveres de corregdo e urbanidade para com todos os

intervenientes no jogo/recinto.

ARTIGO 54° COMPOSICAO DAS EQUIPAS E SUBSTITUICAO DE JOGADORES
1. Cada equipa tem a composigao minima de jogadores que se encontra definida pela FPF e nas Leis do Jogo e apenas podem

participar os jogadores devidamente inscritos.

2. Osclubes podem designar até 7 jogadores suplentes na ficha de jogo, sendo que o nimero de substituictes no decorrer do
jogo éilimitado, sem distingao das posicéies que os jogadores ocupam em campo e independentemente de os substituidos

se encontrarem ou ndo lesionados.
3. 0sClubes tém de inscrever na ficha técnica no minimo 2 guarda-redes.
4. As substituictes sao operadas nos termos das Leis de Jogo do Futebol de Praia.

b. Posteriormente ao preenchimento e entrega da ficha técnica a equipa de arbitragem, e néo se tendo o jogo ainda iniciado,

pode ser alterada a composigao da ficha técnica, nos seguintes termas:

a) Sealgum dos jogadores efetivos ndo se encontrar em condigdes de iniciar o jogo devido a incapacidade fisica, ou
de o completar no caso de jogo interrompido nos termos regulamentares, pode ser substituido por qualquer um
dos suplentes constantes da ficha técnica entregue, podendo ser adicionado mais um jogador a ficha técnica na
condicdo de suplente;

b) Qualquer jogador que conste na ficha técnica na condigdo de suplente e que néo esteja em condicgdes fisicas de
participar no jogo pode ser substituido por qualquer jogador regularmente inscrito na FPF pelo Clube, e que néo
constasse na ficha técnica inicial.

6. Se um jogador tiver sido substituido nos casos de concluséo de jogo que tenha sido interrompido, deve ser apresentado

documento comprovativo da sua incapacidade junto da FPF pelo médico do respetivo Clube.

7. Cada equipa poderéa ter, em simultaneo, até cinco jogadores suplentes mais um membro da equipa técnica na zona de

aquecimento, desde que a equipa de arbitragem assim aprove em reunido organizacional.

ARTIGO 55° COMPOSIGAQ DOS BANCOS DE SUPLENTES

1. Obanco de suplentes deve ser composto pelos seguintes elementos dos Clubes:

a) Setejogadores suplentes;
b] 5 Dirigentes ou Técnicos, de entre os seguintes:
i. Até dois Delegados;
ii. Treinador;
iii. Treinador adjunto;
iv. Treinador estagiario, caso exista;

v. Medico, enfermeiro, Fisioterapeuta ou Massagista ou elemento com a certificagdo obrigatéria SBV-DAE.
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2. Todos os elementos do banco de suplentes devem encontrar-se identificados na ficha técnica e possuir equipamentos ou
coletes que os distingam dos jogadores a ser efetivamente utilizados, bem como quando se encontrarem na zona destinada

ao aquecimento.

3. Todos os elementos que se encontrem no banco de suplentes, a excegéo dos jogadores, devem possuir uma bragadeira que

indique a funcao exercida.

4. NaTaca é obrigatdria a presenca de um delegado ao jogo, um treinador principal e, em alternativa, um médico, enfermeiro,
fisioterapeuta, massagista ou um elemento com a certificagdo obrigatdria do Curso de Cuidados Basicos de Satde (SBV-
DAE).

5. 0 elemento com certificacdo obrigatdria do Curso de Cuidados Basicos de Satde (SBV-DAE) ndo pode exercer a fungao de

jogador.

6. Casoalgum agente desportivo inscrito no banco de suplentes se encontre a desempenhar a fungéo de técnico SBV-DAE em
cumulagéo com outra, deve fazer a devida referéncia nos campos de observagtes da documentacgéo oficial de jogo, sob

pena de incorrer em infragdo disciplinar.

ARTIGO 56° PREMIOS

1. AFPF atribui os seguintes prémios:

a) Taca para o Clube vencedor;

b) 27 medalhas para o Clube vencedor;

c) 27 medalhas para o Clube vencido;

d] 4 medalhas para a equipa de arbitragem.

2. Aceriménia de entrega dos troféus referidos é realizada apds o jogo.
3. Apresenca de jogadores e treinadores na cerimania de entrega de prémios é obrigatoria.
CAPITULO VII - ORGANIZAGAD COMERCIAL
ARTIGO 57° PUBLICIDADE
1. E proibida a publicidade que, pela sua forma, objeto ou fim, ofenda os valores e principios da competicéo.
2. Eproibida a publicidade a marca detida ou explorada por entidade:

a] detentora de participacéo qualificada no capital social de outra sociedade desportiva.
b] ndo autorizada ou licenciada para explorar jogos e apostas desportivas em Portugal.

3. Eainda proibida, nomeadamente, a publicidade que:

a] estimule ou faga apelo a violéncia, discriminagao, racismo, xenofobia ou intolerancia nos espetaculos desportivos;

b] estimule ou faga apelo a realizagdo de apostas por agente desportivo na sua modalidade.
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¢) contenha sugestdo de momento ou resultado garantido ou manipulado, aposta ganha ou sem risco ou que, de

qualquer modo, possa ofender a integridade ou a credibilidade da Prova/competicao.

ARTIGO 58° TRANSMISSAO E ATIVIDADES DE COMUNICAGAD SOCIAL

L

10.

1L

12.

13.

A FPF é titular dos direitos de transmisséo televisiva dos jogos das competices aqui reguladas, bem como dos respetivos

resumaos.

Compete & FPF determinar a data e a hora dos jogos que sejam objeto de transmisséo televisiva, ndo podendo qualguer um

dos clubes envolvidos se recusar a participar.

Atransmisséo televisiva ou multimédia, total ou parcial, dos jogos da Taca, em direto ou em diferido, apenas se pode realizar

mediante prévia autorizacéo da FPF.

A autorizacao referida no nimero anterior apenas ocorre caso a FPF ndo pretenda proceder a transmisséo do jogo nos

termos do presente artigo.
0 pedido de autorizagéo deve ser enviado a FPF 15 dias antes da data do jogo.

A transmissao, autorizada nos termos dos nimeros anteriores, ndo podem estar associados patrocinios ou marcas,

nomeadamente através de separadores ou spots publicitarios, salvo se respeitantes a patrocinadores oficiais da Prova.

A transmissdo em canal de televisao oficial de clube participante no jogo nunca pode ser no mesmo horéario da transmissao

pelo operador de televisdo indicado pela FPF.

0 titular dos direitos de transmisséo televisiva tem competéncia exclusiva para instalar publicidade nas linhas do terreno
de jogo, demais zonas visiveis em ambiente de televiséo, painéis publicitarios das conferéncias de imprensa e demais locais

de atividades de media que se venham a realizar.

Nos jogos ohjeto de transmissdo televisiva pela FPF, os clubes detém direitos de publicidade estatica na linha de
publicidade do recinto, com ressalva da &rea reservada a FPF, correspondente a 12 espacos centrais na primeira linha de
publicidade.

A publicidade a instalar pelos clubes, nos termos do nimero anterior, ndo pode ser concarrente com a dos patrocinadores

da FPF, sem prejuizo dos contratos em vigor celebrados antes da publicagdo do presente regulamento.
A FPF reserva-se o direito de enviar para os clubes diretrizes graficas para partilha, transmissao, total ou parcial, de jogos.

A recolha de imagens dos jogos para sua divulgacao, quando feita por entidades que ndo sejam titulares dos direitos de

transmissao televisiva, apenas deve ser feita nos termos e para os efeitos do disposto na Lei e no presente Regulamento.

E proibida a captacao pelos adeptos de dados e informacdes relativas a quaisquer factos que ocorram no decurso dos
jogos que possam constituir um tipo de aposta, incluindo designadamente langamentos, cantos, expulsdes, golos,

resultados, para utilizagdo por entidades sem licenga para exploragdo de apostas desportivas em Portugal.
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ARTIGO 59° OUTROS MEIOS DE COMUNICACAD
0 regime previsto no presente capitulo é aplicavel a qualquer outro meio de comunicagdo que possibilite a transmisséo ou
retransmisséo de imagens e ou dudio dos jogos da Taga, independentemente do seu formato, meio tecnoldgico de captacdo ou

transmissao e finalidade.
CAPITULO VIII - ORGANIZAGCAD FINANCEIRA
ARTIGO 60° ORGANIZACAOD FINANCEIRA
1. Nao ha organizacéo financeira nos jogos da Taca.
2. A FPF étitular de todos os direitos econdmicos da competicao.
3. AFPFsuporta as despesas com arhitragem e policiamento, salvo indicagdo em contrario.
4. Todos os jogos séo realizados sem entradas pagas.
ARTIGO 61° ENCARGOS COM DESLOCACOES

Os Clubes suportam os encargos com as deslocagéies para 0s jogos em que participam, excetuando-se as viagens de e para as

Regides Auténomas que obedecam a regulamentacéo financeira especialmente emitida para esse efeito pela FPF.
ARTIGO 62° EMISSAO DE BILHETES
1. Emtodos os jogos da Taca, & aconselhado aos promotores a emisséo de hilhetes destinados a entrega ao publico em geral.

2. A emissao dos hilhetes de ingresso para os jogos da Taca deve respeitar o layout fornecido pela FPF e deve incluir,

obrigatoriamente, as seguintes mencdes:
a] Numeragéo sequencial;
b] Denominacéo da competigao:
c¢) Denominagao do jogo;
d] Identificacéo das equipas;
e) Identificagdo do recinto desportivo estadio;
f)  Data e hora do jogo;
gl Indicagéo da porta, setor, fila e lugar, se existirem;
h)  Prego, em Euros;
i) Especificagdo da planta do recinto e do local de acesso;
j) Identificacéo do organizador e do promotor do jogo;

k] Especificagdo sumaria dos factos impeditivos do acesso dos espetadores ao estadio recinto desportivo e das

consequéncias do incumprimento do regulamento de seguranca e utilizagdo de espacos de acesso publico.
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3. Sendo requerido pelo promotor, pode a FPF autorizar um layout alternativo ao referido no nimero anterior, respeitando, no

entanto, os requisitos ai mencionadas.
4, Todos os hilhetes devem conter o emblema oficial da FPF.

5. Podem ainda ser emitidos convites pelo promotor, destinados a ser distribuidos pelos seus Patrocinadores, os quais devem

conter todas as especificagtes referidas no nimero 2.
CAPITULO IX - DISPOSICOES FINAIS E TRANSITORIAS

ARTIGO 63° DISPOSICOES FINAIS E TRANSITORIAS
Durante a época desportiva a FPF pode alterar o formato da competicao dependendo de circunstancias excecionais que ditem a

eventual realizacéo das Tacas Nacionais de Formag&o de Futebol de Praia.

ARTIGO 64° ENTRADA EM VIGOR
As alterac@es ao presente Regulamento, aprovadas, pelo Comité de Emergéncia da Federacdo Portuguesa de Futebol na sua reunido

de dia 27 de fevereiro de 2026, entram em vigor no dia seguinte a sua publicagdo em Comunicado Oficial.

CAPITULO X - ANEX0S
ANEXO L. ZONA TECNICA
ANEXO II. REQUERIMENTO DE PUBLICIDADE NOS EQUIPAMENTOS DE JOGO
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ANEXO I | DEFINIGAO ZONA TECNICA

FUTEBOL DE PRAIA

DEFINICAD DA ZONA TECNICA
FUTEBOL DE PRAIA
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ANEXO II | REQUERIMENTO DE PUBLICIDADE
NO EQUIPAMENTO DE JOGO
COMPETICOES NACIONAIS FPF

CLUBE REQUERENTE

Competicao 1 ‘

Competicéo 2 ‘
Competicao 3 ‘
Competicao 4 ‘

EMPRESAS DE PUBLICIDADE (NOMES)

Frente da camisola Costas da camisola Calcdes Manga Esquerda

Posterior Perna esquerda

EMPRESAS DE PUBLICIDADE (DESCRIGAO EXATA)

Frente da camisola Costas da camisola Calgdes Manga Esquerda

Posterior Perna esquerda

EMPRESAS DE PUBLICIDADE (MEDIDA EXATA)

Frente da camisola Costas da camisola Calgdes Manga esquerda
Posterior Perna esquerda

area maxima: 600 cm? area maxima: 450 cm?® area maxima: 220 cm? sobre o logotipo do area maxima: 100 cm®
(sem interferir com a numeracao) fabricante: 120 cm?

Assinatura e Carimbo do Clube requerente Assinatura e Carimbo da Associacao Assinatura e Carimbo da FPF

Aprovacao da FPF : a publicidade
N.B. este formulario deve ser enviado em conjunto com o formulério de equipamento e respetivas maguetes ou fotografias do equipamento do equipamento de jogo requerida, foi aceite.
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NO EQUIPAMENTO DE JOGO
COMPETICOES NACIONAIS FPF

INDICAGOES TECNICAS - CAMISOLAS

- drea reservada utilizavel: 600 cm? Q - area reservada utilizavel: 450 cm?
(sem interferir com a numeragéo)

. - Publicidade na manga direita reservada a entidade organizadora da competicdo com area maxima de 200 cm?

INDICAGOES TECNICAS - CAMISOLAS

. - Area de Publicidade - na parte da frente da perna esquerda 120 cm?; na parte posterior 220 cm?
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