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MODELO PARA VISTORIA DE VEICULOS UTILIZADOS PELAS EQUIPAS
DE ARBITRAGEM
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Para conhecimento dos Socios Ordinarios, Clubes, Sad’s e demais interessados,
- informa-se que, em virtude das dificuldades que se tém verificado no apuramento de
{43 responsabilidade pelos danos causados nos veiculos utilizados pelos elementos das

equipas de arbitragem, quando em deslocacdo em carro proprio para a direccdo de

jogos, a Direc¢do da FPF decidiu implementar um modelo para a vistoria de veiculo.
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Este modelo devera ser preenchido em todos os jogos em que a equipa de arbitragem

utilize veiculo proprio. O facto de o veiculo ndo estar danificado ndo isenta o arbitro do
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pepnco,  preenchimento do referido modelo, devendo, nesse caso, escrever no espago indicado,

SANTO

a expressao “sem danos”.
O arbitro deve, assim, de acordo com as Normas e Instrucdes para Arbitros, promover
a vistoria do seu veiculo em conformidade com o modelo anexo e junta-lo ao

respectivo relatério de jogo, o qual passa a fazer parte integrante do mesmo.

O modelo para a vistoria de veiculo podera ser obtido no sitio da FPF — www.fpf.pt.
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VISTORIA DE VEICULO

Necessario para apuramento de eventuais danos nas viaturas, sendo de preenchimento obrigatério. Este
impresso faz parte integrante do relatdrio do jogo, devendo ser remetido a FPF juntamente com aquele,
devidamente assinado nos espacos indicados para o efeito.

Proprietério

Matricula do veiculo Marca
Modelo Cor

Local e Data: / / /

Assinalar sobre as fotos quaisquer danos (mossas, riscos, vidros estalados, etc.) ou falta de
acessorios e descrevé-los. Caso a viatura ndo contenha danos escrever, abaixo, SEM DANOS.

A - Vistoria Prévia (antes do jogo)

Hora:

Avrbitro:

Delegado ao jogo da equipa visitada:

Delegado ao jogo da equipa visitante:

Comandante da forca policial:

B = VIStOI‘Ia F| nal (a preencher ap6s o final do jogo no caso da existéncia de danos)
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Hora: c \6};%%@

Avrbitro:
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Delegado ao jogo da equipa visitada:

Delegado ao jogo da equipa visitante:

Comandante da forca policial:




