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Justifique sempre as respostas — duragdo 60 minutos

A equipa “B” acaba de marcar um golo. Nesse momento o érbitro apercebe-se que o golo foi
obtido por um jogador substituto que se encontrava indevidamente na superficie de jogo.
Como deve agir o arbitro?

Sete sdo as faltas previstas na Lei 12 que conduzem a adverténcia (exibicdo do cartdo amarelo)
do jogador que as comete, sendo duas: tornar-se culpado de comportamento antidesportivo;
manifestar desacordo por palavras e actos, assim se solicita que cite as restantes cinco.

Um jogador, com a bola em jogo, insulta desde a sua area de grande penalidade um adversario
situado fora dela, mas dentro da superficie de jogo.
O que deve entdo fazer, o arbitro?

Dois jogadores travam-se de razdes, discutindo um com o outro, com empurrdes matuos, até
que um deles d& um murro no outro.

O jogo estava parado.

Como deve agir o arbitro, que entretanto os tentava separar?

Encontra-se o piso escorregadio: Para defender uma bola rematada rente ao chdo, o guarda-
redes langa-se consegue apanhar a bola, mas deslizando pelo solo, vai sair fora da area de
grande penalidade com ela bem agarrada entre os bracos.

Deve o arbitro intervir? Como? Porque?

Um jogador efectua um pontapé de linha lateral e marca golo directamente.
O arbitro manda executar um langamento de baliza.
Tera razdo? Porque?

Um jogador, por conselho médico, apresenta-se com uma ligadura preventiva de lesdes num
dos cotovelos. O arbitro consentiu que ele jogasse.

Oito dias depois, 0 mesmo jogador volta a apresentar-se nas mesmas condigdes. O arbitro deste
jogo néo consentiu a sua participacao, utilizando tal protecgéo.

Qual dos éarbitros agiu correctamente? Justifique a sua resposta.

O érbitro interrompeu o Jogo, porque um jogador defensor nas costas do seu colega disse
“deixa estou aqui”, este ao ouvir, assim o fez, passando assim o defensor a controlar a bola.
Sendo observador, no seu ponto vista, como deveria agir o arbitro, técnica e disciplinarmente?
Como devera recomegar 0 jogo?

Quando um grupo de jogadores rodeia o arbitro, reclamando uma sua decisdo, qual o papel a
desempenhar pelo 2.° arbitro que se encontra mais longe do incidente?

Né&o tinha sido atingida a 5.° Falta acumulada. Um jogador entrou em “tacle” sobre um
adversario que conduzia a bola, com algum perigo, atingindo-o nas pernas e fazendo-o cair.

No entanto a bola sobra para um colega do jogador que foi derrubado, mas, mesmo assim, o
arbitro resolveu e bem interromper o jogo.
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O que terd levado a ndo aplicar a Lei da vantagem?

Cite quatro casos concretos de pratica de jogo perigoso por parte de um jogador,
(caracterizando cada caso, de jogo perigoso activo ou passivo).

Um atacante, com a bola em seu poder, é empurrado por um adversario.

O arbitro da a lei da vantagem porque um colega do atacante se apoderou da bola. Este avanca
com ela e remata a baliza, mas a bola saiu ao lado do poste.

Que decisdo deve tomar o arbitro? Porque?

Qual destas trés afirmacgdes Ihe parece a mais correcta.

a) rasteirar um adversario é comportamento antidesportivo;

b) rasteirar um adversario ndo é comportamento antidesportivo;

c) rasteirar um adversario pode ser comportamento antidesportivo.
Justifique a sua escolha.

Para se analisar se foi cortado um ataque prometedor devem considerar-se cinco aspectos.
Descreva quais séo.

O excesso de combatividade — Forca excessiva, “em tacle” dara origem a pontapé-livre. Para
que no capitulo disciplinar dé origem a (cartdo vermelho), o arbitro deve ter em conta cinco
factores, para determinar a gravidade da uma falta. Descreva quais:

Ha situacGes em que, para além de ser concedido um pontapé-livre directo a equipa adversaria,
0 jogador que joga a bola com as maos deliberadamente também deve ser advertido por
comportamento antidesportivo. Descreve dois exemplos:

Responda a estas duas questdes:
a) O que é um pontapé-livre directo?
b)  Quando se deve marcar um pontapé-livre directo?

O guarda-redes encontra-se dentro da sua area de grande penalidade com uma caneleira na mao
e toca com a mesma na bola evitando assim que a mesma entre na sua baliza, numa clara
oportunidade de golo, (tendo em atencdo a lei da vantagem) uma vez que a bola entretanto
ressalta para um jogador adversario bem colocado, que remata e a bola sai pela linha de baliza
sobre a barra transversal. Como deve proceder o arbitro nesta circunstancia?

Quando ¢é iniciado o cronometro no pontapé de saida?
Apos ter sido concedido um tempo suplementar para permitir a execugao ou repeticdo de um
pontapé da segunda marca de grande penalidade ou de um pontapé-livre directo sem barreira, a

bola rebenta ou deforma-se antes de tocar nos postes, na barra transversal ou no guarda-redes,
sem ter atravessado a linha de baliza. Qual deve ser a decisdo do arbitro?
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O arbitro ndo deve validar o golo. Deve advertir o jogador substituto por comportamento antidesportivo, ordenar a sua saida da
superficie de jogo e mandar recomegar 0 jogo com um pontapé-livre indirecto contra a equipa do jogador substituto, na area de
grande penalidade da equipa defensora.
As faltas previstas na Lei 12 que conduzem a adverténcia sao:

0 tomar-se culpado de comportamento antidesportivo;
manifestar desacordo por palavras ou por actos;
infringir com persisténcia as Leis do Jogo;
retardar o recomeco do jogo;
ndo respeitar a distancia exigida aquando da execucdo de um pontapé de canto, pontapé de linha lateral, pontapé-livre ou
langamento de baliza;
entrar ou reentrar na superficie de jogo sem autorizacdo dos arbitros ou infringir o processo da substituicéo;
abandonar deliberadamente a superficie de jogo sem autorizac&o do arbitro.
O érbitro deve expulsar o jogador que insultou o adversario e ordenar o recomeco do jogo com um pontapé-livre indirecto no
local em que se encontrava o jogador infractor.
O arbitro deve expulsar, por conduta violenta, o jogador que deu 0 murro, 0 outro devera ser advertido por comportamento
antidesportivo.
O arbitro deve intervir, interromper 0 jogo para punir a equipa do guarda-redes com um pontapé-livre directo, por ter jogado a
bola com as médos fora da area de grande penalidade. Se saiu da area para fora da superficie de jogo, devera ser assinalado um
pontapé de canto.
Tera razdo se a bola entrou na baliza da equipa adversaria do jogador que executou o pontapé de linha lateral. Caso contrario o
jogo deveria recomegar com um pontapé de canto a favor da equipa adversaria.
Nenhum deles agiu incorrectamente, pois é o arbitro que compete avaliar se o tipo de ligadura constitui ou ndo perigo para os
outros jogadores, ou para o proprio jogador.
O érbitro, ndo deveria ter interrompido o jogo, por ndo haver lugar a san¢do técnica nem disciplinar. Uma vez que interrompeu o
jogo, deveria recomegar com um langamento de bola ao solo no local onda mesma se encontrava aquando da sua interrupgéo,
O 2.2 arbitro que se encontra longe do conflito deve observar e gravar detalhes para transmitir ao arbitro se necessario.
O arbitro terd decidido ndo aplicar a Lei da vantagem porque se tratava de uma falta praticada com alguma gravidade e passivel
de procedimento disciplinar.
Quatro casos de jogo perigoso:

0 Tentar jogar a bola & altura da cabeca do adversério; = (Jogo perigoso activo)

0 Baixar acabeca para disputar a bola ao nivel dos pés do adverséario; = (Jogo perigoso passivo)

0 Tentar jogar a bola em pontapé de bicicleta ou tesoura com um adversario por perto; (Jogo perigoso activo)

0 Tentar jogar a bola no chdo com um adversario por perto. = (Jogo perigoso passivo)
O érbitro deve ordenar o recomego de jogo com um lancamento de baliza, tendo em conta que a lei da vantagem foi bem
aplicada, uma vez que o colega do atacante se apoderou da bola, avangou com ela e rematou & baliza contréria.

Depois deslocando-se acima da linha que divide a superficie de jogo em duas parte iguais fazendo a sinalética correspondente
para o cronometrista que se trata de uma falta para acumulag&o.
A mais correcta é a afirmacéo constante da alinea c), pois uma rasteira pode ser motivo de sangéo disciplinar por comportamento
antidesportivo (por exemplo: anular um ataque prometedor), ou apenas ser objecto de sancéo técnica, sendo somente punida com
0 respectivo pontapé-livre directo)
Para se analisar se foi cortado um ataque prometedor devem considerar-se os seguintes aspectos;

. Local do lance do ataque

. Possibilidade do atacante jogar a bola

. Posicéo dos colegas da equipa atacante

e  Posicdo das defesas adversarios

e  Distancia do atacante a baliza.
Para determinar a gravidade da falta o arbitro deve ter em conta:

e Aintencdo ou maldade

e Velocidade de acg8o do jogador (intensidade)

e A possibilidade do jogador que faz o “tacle” tem de jogar a bola

e A posicdo do jogador que faz o “tacle”; no chdo ou em pé

e O perigo paraa integridade fisica do adversario.
Tocar deliberadamente e ostensivamente a bola com as méos, para impedir a posse da bola por um adversario.
Tentar marcar um golo, tocando deliberadamente a bola com as maos.
a) é um recomeco de jogo (castigo) pelo qual se pode obter golo directamente na baliza adversaria;
b) Quando um jogador comete qualquer infracgdo prevista na Lei 12 Seccdo de pontapés-livres directos sobre adversarios, e
ainda tocar ou jogar a bola deliberadamente com as méaos, excepto o guarda-redes dentro da sua area de grande penalidade.
O arbitro adverte o guarda-redes por comportamento antidesportivo e recomega o jogo com um langamento de baliza.
. Quando a bola é chutada e se movimenta em direc¢éo a superficie de jogo contraria

. O pontapé deve ser repetido com uma nova bola.
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