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PERGUNTAS

1. Durante o jogo, um jogador foi atingido por um abgelancado por um espectador, vindo de
uma zona devidamente identificada como sendo det@lda equipa visitada. O jogador teve
gue receber cuidados médicos. O que deve fazditoo&r

Justifique porque € que num lancamento de bolalanéo se pode obter golo directamente.

Um jogador sai da superficie de jogo lesionadogepbdegressar ao jogo por qualquer ponto
das linhas que delimitam a superficie de jogo.
Quais as condi¢des necessarias para que sejata@stg afirmacao?

Para além de referir o que € um ataque prometezfwg ascondi¢des fundamentais de avaliagéo.

5. ApOs a obtencgdo de um golo, deve permitir-se qyegaglores déem mostras de contentamento
e expressem a sua alegria. No entanto, os jogadewesn ser advertidos se exagerarem ou se
comportarem de forma inconveniente, como por exempl
Exibir a sua camisola em nitido e claro sinal @ear ridicularizando os adversarios. Indique
mais trés situacdes passiveis de adverténcia.

6. S&ao sete as infraccdes passiveis de adverténcia:
1) Tornar-se culpado de comportamento antidesportivo

2) (e )
3) Infringir com persisténcia as Leis do Jogo.
I (P )

5) Na&o respeitar a distancia aquando da execucao gmaotapé da linha lateral, pontapé livre
ou lancamento de baliza.

G I P )

7) Abandonar deliberadamente a superficie de jogoasgarizacédo do arbitro
Refira do que trata as situacoes. 2), 4) e 6)

7. Um jogador foi expulso e recusa-se a deixar a $Sigperde jogo. Por esse facto o arbitro
solicitou a intervengdo do capitdo, tendo estesado a colaborar. Como deve proceder o
arbitro?

8. Um pontapé-livre indirecto foi sancionado pelo &idyiesquecendo-se este, de levantar o brago
a indicar de que se tratava de um pontapé-livredaib.
Entre outras; duas situacdes poderédo acontecer:
a)-A bola foi jogada normalmente sem qualquer pepgra a baliza decorrendo o jogo com
normalidade.



b)-A bola foi chutada directamente para a balizseeghria, sendo obtido golo directamente e o
arbitro validou o mesmo.

Comente a decisao do arbitro, quer em relacameaaahl), quer em relacdo a alinea b). E diga

se o0 arbitro cometeu algum erro grave

9. Diga se concorda com a seguinte afirmacao:
“Sempre que um jogador tenha uma anomalia no sgipagento e necessite de troca-lo, tera
de sair para fora da superficie de jogo afim daleega-lo™?

10. Se dois jogadores da mesma equipa se encaminhamapaaliza com a bola e um deles
empurra o colega de equipa para marcar a vontgde®pdeve o arbitro valida-lo

11. Um jogador defensor penetra na superficie de jego ter recebido o sinal de autorizacdo do
arbitro e toca deliberadamente a bola com as méo.
Qual a atitude que o arbitro podera tomar em relagésta situacao?
(Diga as situacdes possiveis).

12. Na marcacao de um pontapé livre a favor da equipadgfende, dentro da sua &rea de grande
penalidade, o marcador passou a bola ao guardas-eede arbitro, correctamente deixou
prosseguir o jogo. Diga em que condi¢fes isto ped@ossivel?

13. A bola encaminhava-se para a baliza, nesse momentea na superficie de jogo um
espectador que chuta a bola para fora. O arbitesrompe o0 jogo, providencia a saida do
espectador e prepara-se para recomecar 0 jogo.

Esse recomeco devera fazer-se no local em queestadpr pontapeou a bola, ou no local em
que a bola se encontrava no momento em que pemetreuperficie de jogo?

14. Na execucdo de um pontapé de grande penalidadég adie num dos postes da baliza e/ou na
barra transversal e rebenta. O que deve fazeritoc&rb

15. Diga o que conhece sobre a publicidade nas carmisotariores nos equipamentos dos
jogadores.

16. Um jogador que efectua um pontapé de linha lateeahata a bola directamente para o seu
préprio guarda-redes, que se encontra dentro dareaade grande penalidade, este tenta evitar
que a bola entre na sua baliza o que ndo consdgomio deve proceder o arbitro?

17. Os procedimentos para a execucdo dos pontapés-limi@ectos a partir da area de grande
penalidade a favor da equipa defensora tem regpesiicas, descreva-as:

18. O guarda-redes efectuou um lancamento de baliaghitvo ordenou a sua repeti¢cdo. Encontre
duas razdes que pudessem conduzir aquela deciséo.

19. Uma substituicdo pode efectuar-se sempre que a&btd@ ou ndo em jogo.
A substituicdo do guarda-redes também esta inseesi@ contexto ou tem alguma restricdo?

20. Nas competicdes da FPF podem os arbitros e cronetast fazer publicidade nos seus
equipamentos?



RESPOSTAS

. O arbitro deve, segundo a gravidade do incidemteidd se o jogo deve prosseguir, se deve
suspendé-lo temporariamente ou definitivamente. @mlquer dos casos deve fazer
relatério para as entidades competentes.

Porque o langcamento € efectuado pelo arbitro.

. O jogador s6 podera reentrar na superficie de joggn ndo tenha sido substituido, e devera
sempre aguardar o sinal de um dos arbitros.

. Ataque prometedor é aquele que podera desenvavens segundos imediatamente a
seguir, se a falta ndo fosse cometida.
As condi¢Oes para a sua avaliagcao séo as seguintes:
- Local do atacante
- Posicéo dos colegas do atacante
- Posicao das defesas contrarios
- Distancia do atacante a linha de baliza.

1 — Escalar a vedacéo (qualquer jogador dessaaquip

2 — Demorar exageradamente em se colocarem naetadarda superficie de jogo.

3 — Fazer gestos de troca, ou gestos pouco digpes,para os adversarios quer para 0s
elementos do banco dos substitutos e técnicosoa @iara o publico adversario.

. As situacdes em falta sao:

2) Manifestar desacordo por palavras ou por actos

4) Retardar o recomeco do jogo

6) Entrar ou reentrar na superficie do jogo serareasicdo de um dos arbitros

. O érbitro devera expulsar o capitdo de equipa paoesusar ao exercicio das suas funcoes,
assumindo as mesmas, 0 sub-capitdo. No caso dEsteonseguir convencer o seu colega
de equipa para abandonar a superficie de jogorélerddo recorrer ao delegado dessa
equipa, dando o jogo por terminado se mesmo asgigador mantiver a sua atitude.

Referente a alinea a), trata-se apenas de umadedat
Referente a alinea b), trata-se de um erro técmicoinfluéncia no resultado.

N&o. Pode trocar de equipamento (por exemplo: cdan@u calcado) dentro da superficie
de jogo, desde que o mesmo tenha sido vistoriadoupo dos arbitros e esteja em
conformidade.

10.Sim, desde que o empurrdo néo tenha caracter @mei@, no entanto, o arbitro avaliara de

acordo com o desenrolar da jogada.

Nota: N&o se trata de um comportamento antidespof jogador apenas pretende ser ele a
marcar golo e a sua atitude nao prejudica terceiros

11.a) O jogador deve ser advertido por ter penetradsuperficie de jogo, sem autorizacédo do

arbitro e a sua equipa punida com um pontapé-lidirecto ou grande penalidade,
consoante o local da infrac¢éo (jogada normal).

b) O jogador deve ser advertido por penetrar naréigie de jogo sem autorizacdo do
arbitro e uma segunda adverténcia com a consegearptdsio, se o arbitro considerar
comportamento anti-desportivo e a sua equipa pwoda um pontapé-livre directo ou
grande penalidade conforme o local da infracgéo.



c) Se o arbitro considerar que o jogador ao jogaola com a mao, cortou uma clara
oportunidade de golo, sera exibido de imediatorthoavermelho e a sua equipa punida
tecnicamente com pontapé-livre directo ou grandealpade conforme o local da
infraccao.

Atacante provocar deliberadamente um ligeiro cdaateesm um adversario.
Jogador antecipa um possivel contacto de um adicersa
Exagero e fingimento no sentido de fazer pareceragialtamerece uma sancéo mais grave.

12.E possivel, se o guarda-redes se encontrar fosaad@rea de grande penalidade e jogue a
bola com os pés.

13.0 recomeco deve ser feito no local onde o especpaidapeou a bola.

14.a) Se a bola entra directamente na baliza apdaltasios postes ou da barra o golo é valido.
b) Se a bola ndo entra directamente na balizaragséalto dos postes ou da barra o golo nédo
sera valido. Jogo recomeca com uma nova bola eucotancamento de bola ao solo, em
cima da linha da area de grande penalidade no pagitoproximo.

15.0s jogadores ndo estdo autorizados a exibir slogangublicidade que figurem na sua
camisola interior. (qualquer jogador que levantecamisola para expor slogans ou
publicidade ser4 sancionado pela organizacao daetigéo).

16.0 arbitro devera mandar executar um pontapé deo,camha vez que a bola entrou
directamente na baliza de um pontapé de linhaalater

17.Todos os jogadores da equipa adversaria devem teacse pelo menos a 5 m da bola até
gue esta esteja em jogo.
Quando a equipa defensora executa um pontapé-tierearo da sua area de grande
penalidade, todos os jogadores da equipa advedgream encontrar-se fora dessa area de
grande penalidade.

A bola entra em jogo logo que seja pontapeadaaadtoe tenha saido da area de grande penalidade.
18. Encontrarem-se jogadores adversarios dentro dalérgeande penalidade.

A bola néo sair da area de grande penalidade.

19.Nao, a substituicdo do guarda-redes néo tem qualgsieicdo, pode efectuar-se sempre que
a bola esteja ou ndo em jogo.

20.Sim. Desde que devidamente homologados pela FRIgulBmento de Provas Oficiais de
Futsal no capitulo 5105 Publicidade, no ponto 3205.



