FEDERACAO ‘?/ CONSELHO DE ARBITRAGEM
PORTUGUESA 1DP

Instituto do Desporto de Portugal, I.P.
DE FUTEBOL FUTSAL

ACCAO DE AVALIAGCAO E REFLEXAO DE ARBITROS DE 1.2 CATEGORIA

TESTE ESCRITO

20 de Janeiro de 2008 Epoca 2007-2008

1.

Justifique sempre as respostas — duragdo 60 minutos

O Jogador n.° 8 ja tinha sido advertido, este mesmo jogador mais tarde, aquando de uma
substituicdo, saiu da superficie de jogo, mas fora da sua zona de substituigges. Como deve
proceder o arbitro, tendo em conta que o jogador que entrou fé-lo de forma incorrecta, entrando
na superficie de jogo, fora da sua zona de substitui¢des?

Em determinado jogo, o arbitro interrompeu 0 mesmo, porque um jogador nas costas do seu
colega disse: “deixa”, este ao ouvir assim o fez Diga como procederia técnica e
disciplinarmente se fosse o arbitro neste caso.

Aquando de uma substituicdo volante com o jogo a decorrer, o jogador que vai ser substituido
dirige-se ao banco dos técnicos da equipa adverséria e agride o treinador dessa equipa.
Pretende-se saber como deverd agir tecnicamente e disciplinarmente o arbitro, assim como o
seu procedimento no capitulo das substituicdes.

Ao executar-se um pontapé-livre, a equipa defensora organiza uma barreira encontrando-se a
distancia regulamentar da bola, para tentar evitar sofrer golo.

Apos o apito do arbitro, um avangado corre para a bola, saltando-lhe por cima. De imediato, um
segundo atacante faz o mesmo, nitidamente com intengdo de desmembrar a barreira, 0 que
efectivamente veio a acontecer.

O arbitro nada faz para evitar esta situacdo, deixando marcar o livre nestas condi¢des, tendo
resultado que a bola entrou directamente na baliza.

Justifique como devera proceder o arbitro numa situacdo destas.

No momento em que 0 executante se apresta para marcar o pontapé de grande penalidade, sdo
atiradas para dentro da superficie de jogo diversos objectos (area de grande penalidade), por
adeptos da equipa penalizada.
O érbitro ndo teve tempo de suspender a execucdo do castigo.
Justifique como deveria proceder o arbitro se:

a) abolaentrou na baliza.

b) abolando entrou na baliza?

Do ponto de vista da punicdo a aplicar, que diferenca existe entre:
a)  Uma obstrucdo com contacto fisico provocado pelo jogador que obstrui;
b)  Uma obstrugdo com contacto fisico provocado pelo jogador que é obstruido?
Justifique a resposta que der
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Quando 0 jogo esté prestes a acabar o jogador n.° 10 agarra persistentemente o jogador n.° 2 da
equipa adversaria, mas o arbitro ndo interrompeu o jogo porque o referido jogador n.° 2 acabou
por se libertar e ficou com francas possibilidades de obter golo, tendo-se entretanto esgotado o
tempo regulamentar, pelo que o arbitro deu o jogo por terminado. Dado que o jogador n.° 10 j&
tinha sido advertido, como devera proceder o arbitro?

Um jogador executou um pontapé de linha lateral proximo da sua area de grande penalidade,
mas a cerca de dois metros do local por onde a bola havia ultrapassado aquela linha. No entanto
pontapeou a bola na direccdo de um adversario, o qual ficou numa situacdo privilegiada para
poder obter um golo e, talvez devido a esse facto, o arbitro deixou que o0 jogo continuasse. Foi
correcta a decisdo do arbitro? Porqué?

Na execucdo de um pontapé de sida, o jogador executante movimenta a bola com a sola da
sapatilha para o campo advers&io, pontapeando de imediato para a baliza adversaria. Que
decisdo devera ser tomada pelo érbitro?

Sdo 13 as situagdes, inseridas na Lei 5, sobre as competéncias e obrigagdes do arbitro, indique
cinco.

Ao proceder a execucdo de um pontapé-livre indirecto, um jogador corre para a bola, pde-lhes
um pé em cima, ndo a deslocando, e € um segundo jogador, que vem em seguida, que chuta e
obtém golo. Nestas circunstancias, como deve proceder o arbitro?

Descreva quais 0s aspectos que o arbitro deve considerar para determinar que foi destruida em
falta uma ocasido clara de golo da equipa adversaria?

Um jogo terminou empatado. Pelo regulamento da competicdo terd de se encontrar o vencedor
através da marcacgdo de pontapés da marca de grande penalidade. Ambas as equipas terminaram
0 jogo com quatro jogadores.

No momento em que se ia inicia a marcacdo dos pontapés, dob jogadores da equipa “B”,
foram expulsos por agressdo a adversarios.

Como ainda ndo se tinha iniciado a execucdo dos pontapés, a equipa que continua com quatro
jogadores tera ou ndo de exclur dois, de forma que ambas t®aham o mesmo nldmero de
jogadores? Justifique.

Um jogador segue com a bola, isolado em direcgdo a baliza adversaria, mas ainda fora da area, é
obstruido pelo guarda-redes adversario. Como deve agir o arbitro?

A Lei 9, conhecida por pontapé de saida, encontra-se claramente identificada pela referida Lei.
Indique quando é que se aplica este processo.

Qual o namero minimo de grandes penalidades que sdo necessarias executar para se apurar 0
vencedor?

Descreva 4 (quatro) das funcdes a desempenhar pelo cronometrista.

Para que serve a marca no exterior da superficie de jogo, a 5 metros do Vértice da linha de baliza
com a linha lateral, perpendicular a linha de baliza?

Em que circunstancias se torna obrigatdria a transferéncia da bracadeira de capitdo para o sub-
capitédo?

Quando ¢é que um guarda-redes depois de por a bola em jogo, de um langcamento de baliza, pode
voltar a jogar a bola vinda de um colega de equipa?



Respostas

1. Se o jogo estiver a decorrer, 0 arbitro interrompe o jogo. Adverte os dois jogadores.
Recomeca o0 jogo com um pontapé-livre indirecto, contra a equipa dos jogadores infractores, no local onde a bola se
encontrava no momento da sua interrupcao, caso a bola se encontre no interior da sua area de grade penalidade esta
sera executa em cima da linha da area de grande penalidade no ponto mais proximo. (ndo ha lugar a substituicéo).
Se 0 jogo estiver interrompido ndo ha lugar a sancéo técnica.

2. Como arbitro deste jogo; Nao interrompia 0 mesmo, por ndo haver lugar a sancéo técnica nem disciplinar.
(aceita-se a resposta: uma vez que o jogo foi interrompido, recomega com uma bola ao solo).

3. O arbitro Interrompe 0 jogo expulsa o jogador agressor.

Recomeca o jogo com um pontapé-livre indirecto no locar onde a bola se encontrava no momento da interrupcao.
No capitulo das substitui¢des: Se processo da substitui¢do foi correctamente efectuado antes do arbitro considerar o
jogador expulso, essa equipa continuara com o mesmo ndmero de jogadores. Caso o substituto entre apds o arbitro
considerar o jogador expulsou, antes do processo de substituicdes estar concluido, essa equipa deverad jogar com
menos um elemento.

4. Concordo com o procedimento do arbitro em deixar o jogo prosseguir, porque aquela forma de cobrar o pontapé-
livre, constitui uma tactica permitida para vencer a oposicdo dos adversarios e desde que o executante ndo infrinja a
regra dos 4 segundos apés o apito do arbitro.

Na eventualidade de o pontapé-livre ser directo, e uma vez que a bola entrou na baliza directamente o arbitro
validara o golo.
Caso 0 mesmo seja indirecto o jogo recomecara com um lancamento de baliza.

5. Em qualquer das circunstancias, a grande penalidade deve ser repetida, depois de retirar os objectos lancados para a
superficie de jogo.

6. Do ponto de vista técnico, uma vez que ha contacto fisico, ambas as situacGes sdo punidas com pontapé livre
directo.

7. O arbitro deve ignorar essa situacao.

8. Néo foi correcta a deciséo do arbitro, deveria mandar executar um novo pontapé de linha lateral a favor da equipa
contraria.

9. Interromper 0 jogo, e recomegava com um pontapé livre indirecto a favor da equipa adverséria.

10. O arbitro deve entre outras:

o velar pela aplicagdo das Leis do Jogo;

e deixar 0 jogo prosseguir quando a equipa contra a qual uma falta foi cometida possa tirar vantagem disso, e sancionar a
falta cometida inicialmente se a presumivel vantagem n&o se concretizar;

e remeter as autoridades competentes um relatério onde constem as informacgdes relativas a todas as medidas
disciplinares que tomou contra jogadores ou elementos oficiais, assim como qualquer incidente ocorrido antes, durante
ou depois do jogo.

e desempenhar as fun¢Bes de cronometrista se este ndo estiver presente;

e  parar 0 jogo temporariamente, suspendé-lo ou interrompé-lo definitivamente por qualquer infracgdo das Leis sempre
que o considerar apropriado.

11. O arbitro deve invalidar o golo e mandar executar um lancamento de baliza.

12. Os aspectos a considerar sao:

» Possibilidade de controlar a bola;
» Posicdo do atacante:

» Direccéo do ataque

» Distancia da baliza
» Posic¢do dos defensores:

» Posi¢do do guarda-redes.

13.Ndo, uma equipa fica com quatro e a outra com dois jogadores. A regra da exclusdo de jogadores, sé se aplica
quando uma equipa termine o jogo com um ndmero de jogadores superior ao da equipa adversaria, Ora, no caso em
apreco, ambas as equipas terminaram o jogo com 0 mesmo nimero de jogadores.

14. O arbitro interrompe 0 jogo, deve advertir 0 guarda-redes e recomega com um pontapé livre indirecto no local da obstrug&o.

15. No inicio e reinicio de jogo, nos prolongamentos e sempre que seja obtido um golo.

16. O nimero minimo é de seis grandes penalidades

17. controlara o desconto de um minuto de tempo morto
controlara os dois minutos de tempo efectivo de castigo no caso de expulsdo de um jogador
anunciar, com uma apitadela ou outro sinal acustico diferente dos arbitros, o fim do primeiro tempo e do final do
encontro ou dos tempos suplementares
Controlara o jogo para que tenha a duracéo estipulada na Lei 8

18. Serve para o arbitro controlar a distancia dos jogadores adversarios na execugdo do pontapé de canto.

19. Quando o jogador for expulso ou tenha que abandonar definitivamente a zona de jogo por leséo.

20. Depois da bola ter sido tocada ou jogada por um adversario, ou tenha ultrapassado a linha de meio campo, mas nédo
podera jogar a mesma com as maos



