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[OBSERVADORES DE ARBITROS ]

O Observador ¢ a pessoa a quem se atribui a missdo de analisar o
trabalho do arbitro e arbitros assistentes no desempenho das suas fungdes
de dirigir um jogo de futebol.

Compete-lhe elaborar um Relatério Técnico referente a cada
elemento da equipa de arbitragem, que devem expressar 0 mais
objectivamente possivel o trabalho por eles desenvolvido.

O Relatorio Técnico tem por finalidade:

o« Pontuar os arbitros e arbitros assistentes com vista a sua
classificagdo no final de cada época;

o Servir de base a sua formacdo continua e aperfeicoamento,
através do conhecimento da apreciagdo das suas actuagdes e dos
erros apontados.

Isto torna a fungdo do Observador de enorme responsabilidade.

Assim, deve ser possuidor de um espirito de justica muito
profundo, ndo hesitando em conceder aos arbitros o beneficio da duvida
sempre que se trate de matéria de facto. Pelo contrario, deve ser rigoroso
nos casos perfeitamente claros em que as Leis do jogo sejam violadas.

Ao Observador compete-lhe tinica e exclusivamente observar a
actuagdo da equipa de arbitragem, ficando-lhe absolutamente vedado
contacté-la antes, durante ou no final do jogo.

Também n3o pode comentar a actuagdo dos arbitros, mesmo
quando ndo esteja em missao oficial.
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F.P.F. 6 Conselho de Arbitragem



IDENTIFICACAO

Devem ser preenchidos os campos do cabegalho relativos a:

* Identificacdo do jogo

Clubes

Estadio

Localidade

Prova

Numero do jogo

Data

Hora

Resultado ao intervalo
Resultado final

OO O0OO0OO0OO0OO0OO0OO0

* Identificagdo do arbitro

0 Nome
0 Conselho de Arbitragem

0 Nota atribuida ao arbitro
(Esta nota ¢ registada pelo programa informatico)

e Identificagdo do observador

0 Nome



CARACTERIZACAO DO JOGO

[ 1 - GRAU DE DIFICULDADE ]

A avaliagdo do grau de dificuldade do jogo deve apoiar-se nas
dificuldades surgidas ao arbitro na direc¢@o do jogo, resultantes de:
* Aspectos internos do proprio jogo:
0 Técnicos
0 velocidade
0 disputa entre jogadores
o faltas cometidas

0 Disciplinares

0 comportamento de jogadores e responsaveis
0 cartdes exibidos

0 Incerteza do resultado
* Causas externas ao jogo
condi¢des do terreno
clima

comportamento do publico
incidentes

[elNelNelNe]




COMPONENTE TECNICA

2 - DESCRICAO DAS FALHAS COMETIDAS
Técnicas e Regulamentares

Esta alinea destina-se a registar as falhas da responsabilidade do arbitro,
de natureza técnica e regulamentar que, de forma clara e evidente, se verificarem
ao longo do jogo:

falhas da lei 12,

falhas na lei da vantagem

falhas na Lei 11

langamentos laterais, pontapés de baliza e cantos
formagao de barreiras

grandes penalidades

erros com influéncia no resultado

outras falhas

desatengoes

normas regulamentares ndo cumpridas

As falhas consideradas, em que ndo existam duvidas por parte do

observador,

Notas:

devem ser devidamente especificadas, referindo:

0 momento em que ocorreu (minutos e parte)

o nimero ¢ Clube do jogador infractor, ou dos jogadores
envolvidos

a natureza da falta

o local em que ocorreu

* As falhas apontadas nesta alinea tém incidéncia na avaliagdo das alineas 3, 4

ou9

e Pela sua eventual importdncia, deve fazer-se referéncia a provaveis falhas em
que o beneficio da duvida foi concedido ao arbitro;



3 - INTERPRETACAO E APLICACAO
LEIS DO JOGO E REGULAMENTOS

Analisar a forma como o arbitro interpreta e aplica as leis do jogo ¢ as
normas regulamentares, referindo os aspectos positivos e negativos da sua

actuacao.

Auxiliar de avaliagdo

Pardmetros para analisar

Correcta € criteriosa punigio de faltas - rasteiras, empurrdes, agarrdes, cargas, etc

Correcta € criteriosa punigio das entradas em tacle

Alerta para o uso dos cotovelos

Grandes penalidades bem , mal ou ndo assinaladas

Erros com influéncia no resultado

Distingdo clara entre livres directos e indirectos

Reinicios de jogo (pontapés de saida, de baliza e cantos, langamentos)

Procedimentos correctos para substitui¢des e tratamento de jogadores lesionados

Cumprimento de Normas Regulamentares

Notas:

o Ter em atengdo as falhas descritas na alinea 2 que tém incidéncia na

avaliagdo desta alinea.

e Considerar leves, falhas tais como rasteiras, empurroes, agarrdes, jogar a
bola com a mdo, tacles, cotoveladas, langamentos, pontapés de baliza, cantos,
incumprimento de normas regulamentares, etc., ou eventual falta de critério

na apreciagdo das mesmas.

» Considerar graves, falhas tais como grandes penalidades mal ou ndo

assinaladas ou erros com influéncia no resultado.

e Ter em conta o grau de dificuldade do jogo na componente técnica.
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4 — CONTROLO TECNICO E
GESTAO DO JOGO

Analisar a forma como o arbitro controla tecnicamente o jogo,
identificando as suas caracteristicas, adaptando-se as sua variagdes, integrando-se
no mesmo. Verificar se faz uma boa gestdo do jogo, imprimindo-lhe dinamismo.

Auxiliar de Avaliagdo

Parametros para analisar
Identificacdo das caracteristicas do jogo e adopg¢do de adequada atitude
Reac¢do imediata e adequada a uma mudanga na natureza do jogo
Decisdes rapidas, claras e seguras
Permitir que o jogo se reinicie rapidamente
Sinalética correcta e eficaz (sinais contidos mas claros) e uso adequado do apito
Intervengdes desnecessarias por motivos insignificantes
Atengdo e concentragdo
Aplicacdo da lei da vantagem
Gestao das barreiras

Nota:

o Ter em atengdo as falhas descritas na alinea 2 que tém incidéncia na
avaliagdo desta alinea

e Considerar leves as falhas de ateng¢do e concentragdo, aplicagdo da lei da
vantagem e gestdo de barreiras

e Considerar igualmente leves, os defeitos eventualmente apontados noutros
pardmetros analisados nesta alinea, tais como, inadequagdo as caracteristicas
do jogo, decisbes lentas ou inseguras, pouco dinamismo, intervengoes

desnecessarias, ou defeitos de sinalética ou do uso do apito.

e Ter em conta o grau de dificuldade do jogo na componente técnica

11



COMPONENTE DISCIPLINAR

5 - REGISTO DOS CARTOES EXIBIDOS E
DESCRICAO DAS FALHAS COMETIDAS

Esta alinea destina-se a registar:
* Os cartdes amarelos e vermelhos exibidos
»= Do registo dos cartdes amarelos exibidos deve constar o n.° e clube do
jogador, os minutos ¢ parte do jogo e dos vermelhos informar também o
motivo que provocou a sua exibicao.

e As falhas de natureza disciplinar que, de forma clara e evidente, se verificarem
ao longo do jogo:
* Cartdes amarelos omitidos ou indevidamente exibidos por:
0 comportamento antidesportivo
desacordo por palavras ou actos
infringir com persisténcia as leis do jogo
retardar o recomego do jogo
ndo respeitar a distancia nos livres e cantos
entrar ou reentrar no campo sem autorizagao
0 abandonar deliberadamente o terreno de jogo
» Cartdes vermelhos omitidos ou indevidamente exibidos por:
0  brutalidade
conduta violenta
cuspir
impedir deliberadamente um golo com a méo
destruir uma clara ocasido de golo, fazendo falta
usar linguagem injuriosa ou grosseira
receber uma segunda adverténcia

O o0Oo0oo0oo

O O0OO0OO0OO0Oo

Essas falhas devem ser devidamente especificadas, referindo:
* 0 momento em que ocorreram (minutos e parte)
* o numero ¢ Clube do jogador infractor, ou dos jogadores envolvidos
e anatureza da falta
e o local em que ocorreu

Notas:
e As falhas apontadas nesta alinea tém incidéncia na avaliacdo das alineas 6 ou
7.
o E aconselhavel fazer-se referéncia a provaveis falhas em que o
beneficio da duvida foi concedido.
'y
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6 — CONTROLO DISCIPLINAR
GESTAO DOS JOGADORES E RESPONSAVEIS

Esta alinea destina-se a registar a forma como o arbitro aplicou os
poderes disciplinares que a lei lhe confere e como os concretizou, assim como a
maneira como se relacionou com os intervenientes no jogo, de forma a ser aceite
por todos.

Auxiliar de Avaliacdo

Parametros para analisar
Cartdes amarelos por motivos de ordem técnica ou deficiente analise ou controlo dos lances
Cartdo amarelo por corte de ataque prometedor
Cartdo vermelho para corte de clara oportunidade de jogo
Cartdo vermelho para tacles que ponham em perigo a integridade fisica do adversario
Cartdo vermelho por brutalidade
Alerta para as simula¢des
Critério usado na administragdo dos cartdes
Amostragem de cartdes de forma calma e digna
Reac¢ao para com os jogadores que atacam o arbitro ou o arbitro assistente

Notas:

o Ter em atengdo as falhas descritas na alinea 5 que tém incidéncia na
avaliagdo desta alinea

e Considerar leves, falhas tais como adverténcias ndo feitas ou indevidamente
feitas por motivos de ordem técnica ou deficiente andlise ou controlo dos
lances.

e Considerar também leves, eventuais defeitos apontados na forma de
amostragem dos cartoes ou no critério ndo uniforme

» Considerar graves, falhas tais como cartoes vermelhos ou segundos amarelos
ndo exibidos ou indevidamente mostrados pelos mesmos motivos.

o Ter em conta o grau de dificuldade do jogo na componente disciplinar.
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7 - PERSONALIDADE

Esta alinea destina-se a fazer uma apreciagdo da personalidade e
caracteristicas do arbitro, de quem se exige uma autoridade natural, sem
arrogancia, agressividade ou timidez.

Auxiliar de Avaliagdo

Parametros para analisar
Respeito e aceitagdo por parte dos intervenientes — autoridade natural
Firme, decidido, auto-confiante e seguro
Corajoso em situagdes dificeis, sem medo de tomar decisdes, sobretudo impopulares
Controlado, calmo e previsivel. Sabe ser discreto
Transmite uma excelente imagem exterior
Coerente e insensivel a influéncias externas de jogadores e técnicos
Reac¢do aos protestos do publico
Dificuldades de isolamento do jogador que vai ser advertido
Discussoes limitadas com os jogadores e contengdo de gestos para com eles
Cartdes amarelos por falta ou excesso de autoridade
Cartdes vermelhos ou 2.°s amarelos néo exibidos por falta de autoridade
Cartdes vermelhos por conduta violenta

Notas:

e Ter em aten¢do as falhas descritas na alinea 5 que tém incidéncia na
avaliagdo desta alinea

* Considerar leves, falhas tais como adverténcias ndo feitas ou indevidamente
feitas por motivos de falta ou excesso de autoridade.

* Considerar também leves, eventuais defeitos comportamentais apontados ou
de imagem exterior

* Considerar graves, falhas tais como cartoes vermelhos ou segundos amarelos
ndo exibidos por manifesta falta ou excesso de autoridade.

e Ter em conta o grau de dificuldade do jogo na componente disciplinar.

14



COMPONENTE FiSICA E OUTRAS

8 - MOVIMENTACAO E COLOCACAO
NO TERRENO; CONDICAO FiSICA

Esta alinea destina-se a avaliar as capacidades fisicas do arbitro, a forma
como se movimenta no terreno e acompanha as jogadas, respeitando o sistema em
diagonal, assim como o seu enquadramento com os assistentes ¢ colocag¢do nas
situagdes de bola parada.

Auxiliar de Avaliacdo

Parametros para observar

Excelente forma fisica, capaz de correr até ao apito final

Boa resisténcia, correndo longas distancias

Capaz de sprintar até ao fim do jogo - contra-ataques rapidos

Alternancias de velocidade e direc¢ao

Excelente corrida de costas de modo a manter uma boa visdo panordmica

Recuperagdes e recolocagdes rapidas

Bom estilo de corrida

Sistema em diagonal flexivel, alargada e alongada

Respeito pelos principios fundamentais da diagonal

Acompanhamento das jogadas sem interferir no jogo. Nao ser atingido pela bola

Capaz de antecipar o que vai acontecer (leitura do jogo), evita correr desnecessariamente
Colocagio em situagdes de bola parada (livres, cantos, p. baliza, g. penalidade, etc.)

Nota:

» Considerar como leves os defeitos apontados em qualquer dos parametros
propostos para andlise no auxiliar de avaliacdo.

e Ter em ateng¢do a velocidade do jogo e/ou condigoes do terreno.

15



9 - COLABORACAO COM OS ARBITROS
ASSISTENTES

Esta alinea destina-se a analisar a colaboracdo sintonizada do arbitro com
os assistentes, correspondendo aos seus sinais mesmo quando ndo os atende e a
verificar a existéncia de uma boa partilha de responsabilidades.

Auxiliar de Avaliacdo

Pardmetros para analisar
Corresponde aos sinais dos seus assistentes reagindo prontamente
Boa partilha de responsabilidades no seio da equipa (faltas na zona do AA)
Accdo adequada quando ocorrem casos (conduta violenta) assinalados pelo AA fora do seu
campo de visdo
Acgdo adequada quando alertado pelo AA para erros que cometeu (advertir jogador errado,
segundo amarelo a jogador sem mostrar o correspondente vermelho, etc.)
Accdo imediata quando chamados pelos AA por serem criticados por jogadores ou responsaveis
Foras-de-jogo com a responsabilidade do arbitro
Contradi¢do com 0 AA em cantos, pontapés de baliza e langamentos - independéncia
Reconhecimento dos sinais sem interromper o jogo (lei da vantagem e fora-de-jogo) fazendo
sinal de apoio — independéncia
Erros ¢/ influéncia no resultado em consequéncia de deficiente colaboragdo com os AA

Notas:
o Ter em atengdo as falhas descritas na alinea 2 que tém incidéncia na
avaliagdo desta alinea

» Considerar como falhas leves os fora-de-jogo, cantos, pontapés de baliza e
lancamentos que sejam da responsabilidade ou corresponsabilidade do arbitro
ou devidas a deficiente colaboragdo com os arbitros assistentes

e Considerar também outros defeitos eventualmente apontados, tais como, por
exemplo, atrasos na correspondéncia aos sinais dos assistentes, ou falta de
partilha de responsabilidades

» Considerar falhas graves as que tenham influéncia no resultado.

e Valorizar o grau de dificuldade por eventuais situagoes de clara
independéncia por parte do arbitro.

e Ter em conta o grau de dificuldade do jogo nesta matéria.

2
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10 - COMENTARIOS E CONSELHOS SOBRE A
ACTUACAO

Esta alinea destina-se a comentar e aconselhar o arbitro nos seguintes
aspectos:

« APRECIACAO GERAL - Comentario geral sobre o trabalho
realizado pelo arbitro.

* ASPECTOS POSITIVOS - Salientar aspectos positivos da
actuacdo do arbitro que deve continuar a cultivar.

* ASPECTOS A MELHORAR - Referir, se for caso disso, aspectos

a_melhorar, baseados em acontecimentos do jogo, dando, se
possivel, conselhos concretos sobre a possibilidade de evolugao.

Notas:
* Esta alinea é de natureza pedagogica, em que o observador pode evidenciar a
sua qualidade, ndo com o objectivo de dar li¢ées, mas de formagdo continua

do arbitro para valorizag¢do individual e melhoria do seu desempenho.

* O seu conteudo ndo pode ser desinserido do contexto global do relatorio.

17



[ 11 - CASOS MERAMENTE INFORMATIVOS ]

Esta alinea destina-se a relatar casos que n3o tenham incidéncia na
classificagdo do arbitro, tais como:

¢ Cronometragem

¢ Recuperagido do tempo perdido

e Aquecimento dos jogadores

e Cerimonias

e Caso do arbitro ndo dirigir a totalidade do jogo (referir quando
terminou)

* Outros

18



[ 12 - AVALIACAO GLOBAL ]

Nesta alinea pretende-se atribuir uma nota que represente a globalidade
da actuagdo do arbitro.

A atribui¢do dessa nota deve obedecer as instrugdes constantes da pagina
36 deste Guia.

PONTUACAO FINAL

A pontuagdo final sera a soma das notagdes atribuidas a todas as alineas
pontuaveis e sera obtida através do programa informatico.

19



Casos Especiais

EXIBICAO DE CARTOES
1.° cartdo amarelo + 2.° cartdo amarelo omitido......... = uma adverténcia niao feita
1.° cartdo amarelo + 2.° cartdo amarelo indevido....... = uma adverténcia mal feita

(apesar da expulsdo)
1.° cartdo amarelo + 2.° cartdo amarelo + cartdo
vermelho que deveria ser directo........ =uma expulsdo mal feita

1.° cartdo amarelo quando devia ser vermelho........... =uma expulsio nio feita

1.° cartdo amarelo + 2.° cartdo amarelo, ndo
exibindo o vermelho........ = uma expulsdo nio feita

Todas estas falhas sdo consideradas no relatorio como erros graves.

Casos especiais

OUTROS
Adverténcia para o molho ........... = Nao Cumprimento de Normas Regulamentares
Adverténcia a jogador na maca....= Correcto
Jogador na maca so6 advertido
quando regressa ao campo........... = Néao Cumprimento de Normas Regulamentares
Esbogo de protestos de varios
jogadores: o arbitro intervém
e resolve rapido.......cceeveereennnns = Sem motivo para advertir
Reclamagao de varios jogadores
que teimam em ndo obedecer.....= Aceita-se advertir o que der mais nas vistas
Reclamagio de varios jogadores
que nio obedecem e o arbitro
N30 adVerte......coevvvverierirrererennn = Considerar uma adverténcia ndo feita

Varios jogadores
escalam vedagdo apds o golo....= Aceita-se uma sé adverténcia

2
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F.P.F. 22 Conselho de Arbitragem



INTRODUCAO

O relatorio técnico dos arbitros assistentes deve ser elaborado quando o
Observador receba instrugdes prévias do Conselho de Arbitragem nesse sentido.

Assim podera:
- Preencher apenas um, caso em que sera o do assistente n.° 1
- Preencher dois, um relativo ao assistente n.° 1 e outro ao n.° 2
- Nao preencher nenhum relatério (neste caso, as falhas de relevo da
responsabilidade dos arbitros assistentes, deverdo ser anotadas no
relatorio do arbitro em “Casos meramente informativos”

Trata-se de uma avalia¢do muito importante, ndo sé para a classificagdo
final da época, mas também para sua formagdo continua, dado o aumento da sua
participagdo directa no jogo ¢ contribuigdo directa no desempenho global da
equipa de arbitragem.

IDENTIFICACAO

* Identificacdo do jogo
0 Numero e nome do arbitro assistente:

= n.°1-o0 que actuar do lado dos bancos
= n.°2 -0 que actuar do lado contrario

Obs: Nao preencher o campo do nome do arbitro
assistente, nem o Conselho a que pertence.
O preenchimento do niimero ¢ imprescindivel.

Clubes

Estadio

Localidade

Prova

Numero do jogo

Data

Hora

Resultado ao intervalo
Resultado final

OO O0OO0OO0OO0OO0OO0OO0

23



[ 1 - GRAU DE DIFICULDADE ]

A avaliagdo do grau de dificuldade do jogo deve fundamentar-se nas
mesmas instrugdes dadas e parametros definidos para o relatorio do arbitro, tendo
ainda em conta situagdes especificas que eventualmente tenham contribuido para
dificultar ou facilitar o trabalho do respectivo arbitro assistente.

Aspectos a ter em conta:

*  Aspectos internos do proprio jogo:
0 Técnicos - velocidade;
- disputa entre jogadores;
- faltas cometidas;
0 Disciplinares - comportamento de jogadores e responsaveis
0 Incerteza do resultado
* Causas externas ao jogo:
0 condigdes do terreno
0 clima
0 comportamento do publico
0 incidentes.

» Causas especificas para o arbitro assitente

*  Volume de trabalho a que foi submetido

24



2 - DESCRICAO DAS FALHAS
COMETIDAS

Esta alinea destina-se a registar as falhas de natureza técnica e
regulamentar que, de forma clara e evidente, se verificarem ao longo do jogo:

(0]

Notas:

Foras-de-jogo: julgamento
Anotar os que ndo foram assinalados ou que o foram
indevidamente

Faltas técnicas na sua zona de ac¢do ndo ou mal assinaladas

Indicagdes incorrectas de pontapés de baliza, cantos e
langamentos laterais

Grandes penalidades e/ou erros com influéncia no resultado
Casos disciplinares ndo constatados pelo arbitro
Desatengoes

Nao Cumprimento de Normas Regulamentares

As falhas anotadas neste capitulo devem ser devidamente descritas pelo
Observador, referindo o momento em que ocorreram (minutos e parte), o n.’ e
clube dos jogadores envolvidos, se for caso disso, bem como a natureza e local

dessas falhas.

As indicagdes incorrectas que forem corrigidas pelo arbitro ndo deixam de ser
consideradas como falhas dos drbitros assistentes.

25



3 - COLABORACAO PRESTADA
Aspectos Técnicos e disciplinares

Esta alinea destina-se a fazer uma avaliagdo do trabalho realizado pelo
arbitro assistente relativamente a colaboragdo que prestou ao arbitro ao longo de
todo o jogo, quer no aspecto técnico (foras-de-jogo, faltas, saidas da bola), quer no
aspecto disciplinar.

Auxiliar de Avaliagdo

Pardmetros para analisar

Decisodes de fora-de-jogo

Lancamentos laterais, pontapés de baliza e cantos

Faltas cometidas na sua zona de ac¢do, mais proximo do assistente que do arbitro
Faltas cometidas na area de grande penalidade, mais proximo dele que do arbitro
Colaboragdo para localiza¢do de faltas cometidas & entrada das areas (dentro ou fora?)
Erros com influéncia no resultado

Naio se sobrepde ao arbitro nem excede os seus poderes

Ajuda nos 9,15 metros de distdncia em relagdo a bola (sem recorrer & medigao fisica)
Apoio nos golos — validagdo e invalidagdo; caso da bola entrar pouco ou entrar e sair
Indicagdo dos pedidos de substitui¢do e colaborag@o na sua efectuagido

Ajuda no controlo dos jogadores lesionados

Concentragio no jogo e contacto visual com o arbitro

Indicagdo de casos disciplinares ndo constatados pelo arbitro (nas suas costas)
Entrada no campo para lidar com situagdes de conflito

Controlo do comportamento na area técnica

Desatencdes

Nao cumprimento de Normas Regulamentares

Notas:
o Ter em aten¢do que as falhas descritas na alinea 2 tém incidéncia na
avaliag¢do desta alinea.

e Considerar leves, falhas tais como langamentos, pontapés de baliza, cantos,
faltas na zona, desatengoes e ndo cumprimento de normas regulamentares.

» Considerar graves, falhas como foras-de-jogo ou outros erros com influéncia
no resultado, grandes penalidades, agressoes ndo vistas pelo arbitro, ndo

colaborar em falhas disciplinares do arbitro, etc.

e Ter em conta o grau de dificuldade do jogo
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4 - SINALETICA

Esta alinea destina-se a fazer uma avaliagdo da sinalética efectuada pelo
arbitro assistente, em termos da sua clareza e adequacdo a situacdo, de acordo com
as leis do jogo e instrugdes recebidas.

Auxiliar de avaliacdo

Parametros para analisar
Sinalética clara — fora-de-jogo, lancamentos, p. baliza, cantos, substitui¢cdes
Uso da técnica do “espera e v€” para distin¢do entre foras-de-jogo de accdo e posicdo
Sinalética clara — faltas na sua zona e grandes penalidades
Sinalética usada na validagdo ou invalidag@o de golos - caso da bola entrar e sair
Sinalética usada para localizagdo de faltas a entrada das areas (dentro ou fora?)
Sinalética para casos disciplinares ndo constatados pelo arbitro (nas suas costas)
Uso restrito da “mao livre” a casos de decisdo dificil e sinais discretos quando em contacto visual
com o arbitro
Sinalética clara, iniludivel, com uma imagem agradavel

Notas:

e Eventuais defeitos de sinalética deverdo ser objectivamente descritos nesta
alinea e considerados como falhas leves.

e Ter em conta o grau de dificuldade do jogo
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5 - COLOCACAO E MOVIMENTACAO
CONDICAO FiSICA

Nesta alinea o observador fara uma avaliag@o sobre ao aspectos referidos
em titulo, descrevendo os aspectos positivos e os eventualmente negativos da
actuacdo do arbitro assistente, atribuindo-lhe a nota correspondente.

Auxiliar de avaliacdo

Parametros para analisar

Movimentagao alinhada com o penultimo defensor

Movimentagdo suave ao longo da linha lateral

Colocagao nas situagdes de bola parada — langamentos, pontapés de saida, pontapés de baliza,
cantos, livres e grandes penalidades

Condigao fisica: facilidade de corrida, alterndncia de movimentos

Recolocagdes rapidas

Notas:

e Considerar como leves os defeitos apontados em qualquer dos parametros
propostos para andlise no auxiliar de avaliagdo.

o Ter em conta o grau de dificuldade do jogo para o assistente no que se refere
a velocidade do jogo e/ou condigoes do terreno.
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6 - AVALIACAO GLOBAL

Nesta alinea pretende-se atribuir uma nota que represente a globalidade

da actuacao do arbitro.
A atribuicdo dessa nota deve obedecer as instrugdes constantes da pagina

36 deste Guia.

PONTUACAO FINAL

A pontuagdo final serd a soma das notacgdes atribuidas a todas as alineas
pontuaveis e serd obtida através do programa informatico.



F.P.F. 30 Conselho de Arbitragem



INSTRUCOES DE
PREENCHIMENTO

Pontuacoes e Justificacoes
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GRAU DE DIFICULDADE
Caracterizagdo do jogo

Alinea 1
Pontuacao: — 1, 2, 3 pontos

Atribuir a pontuacdo de acordo com o grau de dificuldade do jogo, em fungdo das
dificuldades apresentadas ao trabalho do arbitro ou ao arbitro assistente, tendo em
conta situagdes especificas, do seguinte modo:

* Jogo facil — 1 ponto
0 quando o jogo apresente indices de dificuldade inferiores ao
normal em alguns dos aspectos internos do proprio jogo ¢ nas
causas externas que o envolvem.

e Jogo normal — 2 pontos
0 quando o jogo apresente as dificuldades normais de uma partida
de futebol naqueles aspectos.

* Jogo dificil — 3 pontos
0 quando o jogo apresente dificuldades acima do normal em alguns
daqueles aspectos;

Justificagdo:

* A justificacdo apresentada das caracteristicas do jogo deve contemplar todos
os aspectos internos do jogo e causas externas que o envolvem. (ver pag’. 8 e
24). Para os assistentes ter tambem em conta a especificidade da fungdo.

Notas:

* O grau de dificuldade do jogo é importante para a avalia¢do das diversas
alineas do restante relatorio, nas componentes técnica, disciplinar e
movimentagdo e colaboragdo, onde as notagoes a atribuir deverdo ter sempre
em conta a sua maior ou menor dificuldade.

e O grau de dificuldade do jogo ndo deve ser valorizado, quando o mesmo se
tornou dificil devido a decisdes ou condutas menos correctas da equipa de
arbitragem.

e Do mesmo modo pode ser valorizado, quando o jogo se torna facil por
uma boa prestagdo assente em decisoes oportunas e correctas, sobretudo
em momentos importantes.
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COMPONENTE TECNICA, DISCIPLINAR, FiSICA E OUTRAS

Relatdrio do arbitro:

Alineas 4, 7, 9 e 12 — maximo de 3 pontos
Alineas 3, 6 ¢ 8 — maximo de 5 pontos
TOTAL — maximo de 30 pontos

Relatorio do arbitro assistente:

Alinea 6 — maximo 3 pontos
Alineas 3 e 4 — maximo 5 pontos
Alinea 5 — maximo 4 pontos
TOTAL — maximo de 20 pontos

Critérios:

Estabelecem-se as pontuagdes maximas para cada caso:

Referéncias Pontuagdes a atribuir
Alineas de 3 pontos Alineas de 5 pontos

Sem erros Maéximo 3 Maximo 5
Um erro leve Maximo 2,75 Maximo 4,75
Dois erros leves Maéximo 2,5 Maximo 4,5
Mais que dois erros leves Maéximo 2,25 Maximo 4,25
Um erro grave Maximo 2 Maiéximo 3
Um erro grave+erros leves | Méaximo 1,75 Maximo 2,75
2 erros graves Maximo 1,5 Maiaximo 2,25
2 erros gravesterros leves Maximo 1,25 Méximo 1,75
Trés erros graves + Maximo 1 Méximo 1

Avaliagdo por alineas:

* A nota de partida para estas alineas é de 3 ou de 5 pontos, devendo descer ou
manter-se, de acordo com os erros apontados nas alineas 2 e 5 do relatorio do

arbitro e 2 do assistente.

e A partir da nota mdxima possivel da tabela, deve descontar-se mais
0,25 pontos por cada outro defeito apontado e ainda 0,25 pontos se o

grau de dificuldade for normal ou facil.
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* A nota a atribuir as alineas 8 do relatorio do darbitro e 5 do dos assistentes,
que ndo sofrem influéncia de erros vindos de outras alineas, deve ser obtida
por dedu¢do a nota maxima de 0,25 pontos por cada defeito apontado e 0,25
pelo grau de dificuldade do jogo no que respeita a velocidade e/ou estado do
terreno em que foi disputado.

*  Quando ndo seja apontado nenhum erro ou defeito, no relatorio do arbitro, em
qualquer das alineas 3 e 4 da Componente Técnica, 6 e 7 da Componente
Disciplinar e 9 da Colaboragdo com os Arbitros Assistentes, ou no relatério
do arbitro assistente, nas alineas 3 e 4 e o jogo seja considerado de grau de
dificuldade facil ou normal nas respectivas Alineas ou Componentes, o
observador dispée de alguma flexibilidade pontual, podendo atribuir 4,5 ou
4,75 pontos nas alineas pontuaveis com o mdximo de 5 pontos e 2,5 ou 2,75
pontos nas pontudveis com o maximo de 3 pontos. Esta flexibilidade destina-se
a conceder ao observador a possibilidade de, em sua opinido, distinguir os
arbitros mais ou menos aptos e com maiores ou menores qualidades para a
arbitragem.

e A nota minima possivel sera de 1 ponto em qualquer das alineas
classificativas.

e Para cada alinea existe um quadro auxiliar de avaliagdo importante e
necessario como instrumento facilitador da andlise a efectuar.

Justificagdo por alineas:

e A justificagdo de cada alinea deve abordar os aspectos positivos e negativos
da actuagdo do arbitro.

* Os erros apontados devem ser classificados de leves ou graves.

* Ndo deve ser feita referéncia a parametros dos auxiliares de avaliagdo que
ndo tenham acontecido durante o jogo, a ndo ser que a actuagdo do arbitro ou
dos assistentes tenha contribuido para isso

e Invocar auséncia de pardmetros de avaliagdo pode também ser admitida
quando, em jogo de grau dificil, o observador entenda que, em algumas
alineas, por esse motivo, ndo se justifica a atribui¢do da nota mdxima.
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AVALIACAO GLOBAL

Relatorio do arbitro — Alinea 12
Relatorio do arbitro assistente — Alinea 6

Pontuacdo e critérios:

Na avaliagao global do trabalho do arbitro ou do arbitro assistente aplicam-se
os mesmos critérios indicados na tabela anterior para a avaliagdo das alineas
pontuaveis com 3 pontos, considerando apenas os erros apontados na
totalidade do jogo (alineas 2 e 5 do relatorio do arbitro e 2 dos assistentes).

Igualmente sera tomado em conta (0,25 pontos) o grau de dificuldade do jogo
normal ou facil.

Também devera ainda ser tomada em conta a nota da alinea 8 do relatorio do
arbitro e 5 do dos assistentes, descontando-se 0,25 pontos, quando a mesma
seja igual ou inferior a 4 pontos e 3 pontos respectivamente.

No caso de um lance em que o arbitro tenha cometido um erro com incidéncia
e penalizagdo nas componentes técnica e disciplinar, na Avaliagdo Global
apenas deve ser considerado como um unico erro e ndo dois, contando para o
efeito o de maior gravidade.
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